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このファイルには『ウォーハンマー RPG　スターターセット』に含まれ
てる6人のキャラクターのデータが含まれている。
これらは『ウォーハンマー RPG　ルールブック』の内容に準拠しており、
使用すればすぐに遊び始めることができる。
訳注：『ウォーハンマー RPG　スターターセット』に含まれるキャラク
ターシートは簡略化されているため、本書掲載のデータと差異がござ
います。また、本書にはルールブックに記載のないアイテムも使用さ
れております。ご了承ください。

パーティの使用
もしこのパーティを使用するなら、通常ウォーハンマー RPGを遊び始
める時に作成されるよりも、少し経験を積んだキャラクターとなって
いることに注意すること。特にキャラクターの経験点や地位、キャリ
ア・レベルを確認する必要がある。

経験点
これらのキャラクターは既にいくらかの経験を積んでいる。それぞれ
2200XPの経験点を獲得しており、これはウォーハンマー RPGの一般
的なセッション20回分に相当する。『ウォーハンマー RPG　スター
ターセット』の開発にあたって、既にチームを組んでおり、絆を結ん
だパーティを作ろうとしていたため、我々は作成したばかりではない
本格的で詳細なキャラクターを作成することにした。

経験豊富なキャラクターは使いたくないが、スターターセットのキャ
ラクターの設定を利用したい、という場合には独自のデータを最初か
ら構築してもよい。各キャラクターにはキャリア・パスと特性の初期
値が記されているため、簡単に構築できるだろう。
訳注：キャリア・パス中の＊のマークは、そのキャラクターがそのキ
ャリアを満了しなかったことを表しています。

地位
6人のキャラクターの地位は同等ではない。パーティには3人の真鍮級、
2人の白銀級、1人の黄金級のキャラクターがいる。この混在により
ゲーム進行は柔軟でダイナミックになり、ウォーハンマーの舞台であ
るエンパイア内の路地裏の犯罪現場や、シグマーの寺院、魔法諸学府
や商人の館、ドワーフの砦や厳粛な裁判所といった様々な場面を舞台
にすることができるのだ。

地位が異なるキャラクターたちを扱う時に最も注意すべき点は、一部
のキャラクターが他のキャラクターよりも丁重に扱われたり、他のキ
ャラクターよりも多くの財産を稼ぐことだ。気をつけておかなければ、
パーティ間での妬みや不快感を生み出してしまうかもしれない。

事前にキャラクターの地位が異なることによる影響を確認し、話し合
っておくことで、こういった問題を早期に回避し、ゲームに参加して
いる全員が楽しむことができるようになるだろう。
それゆえ、あまり問題視する必要はない。

キャリア・レベル
キャラクターの地位が異なるように、キャリア・レベルもまた異なっ
ている。モルレラ、エルゼ、グンナー、アムリスは2レベル目のキャ
リアについている。それに比べてサルンドラは貴族の特権で、兵士の
4レベル目の士官となっている。フェルディナントはほぼキャリアを
満了しているが魔術師の1レベル目のキャリアである。

地位と異なりキャリア・レベルの高さから得られる利点は限られてい
るが、それでもプレイヤー間の対立や揉め事の原因になる可能性があ
る。繰り返しになるが、こういった問題はトラブルにならないよう、
どう扱うかを事前に話し合って決めておいた方がよいだろう。

真っ新な名簿
もしこれらを読み終えて、ここまで経験を積んでいるわけではない事
前に作成されたキャラクターを使いたいと思ったならば、『Enemy in 
Shadows』（未訳）の6人のコンパニオンキャラクターたちを確認して
みること。このパーティは一般的な作成してすぐのキャラクターと同
等で、余計な経験点の獲得やキャリアの移行をしていない。
これらのキャラクターもまた、それぞれが独自のパーティ内での関係
と、暗い秘密と、興味深い背景設定を有している。

楽しんでくれ！
もちろん、『ウォーハンマー RPG　スターターセット』のために独自の
キャラクターを作成するのも大変楽しいだろう。6人のキャラクターは
我々にとって愛すべき面々であり、当面すべてのキャンペーンシナリ
オに登場するだろう。SNSアカウントで、サルンドラやモルレラ、アム
リス、グンナー、エルゼ、そしてフェルディナントがどんな体験をし
たのか聞かせて欲しい。彼らをキャラクターとして使用しなくても、
素晴らしいNPCとして物語に登場させるのも良いアイディアだろう。

SNSでのハッシュタグは #WHRPG や #Warhammerを用いて欲しい。
（訳注：英語圏では#WFRPが用いられますが、日本の新規ユーザーが日本語
での情報を入手しやすくなるよう、意図的に#WHRPGを推奨しております）
	 http://hobbyjapan.co.jp/whrpg/
	 www.cubicle7games.com
	 https://twitter.com/cubicle7/
	 https://www.facebook.com/Cubicle7Entertainment/
	 https://www.instagram.com/cubicle7/

PRE-GENERATED CHARACTERS
WFRP STARTER SET

• •

ウォーハンマーRPG　スターターセット
作成済みキャラクター
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サルンドラ・フォン・ドラーケンブルク
人間の兵士
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経験点
現在値 消費 合計

大望

短期的
な大望

長期的
な大望

名前 種族 クラス

キャリア キャリア・レベル

キャリア・パス 地位

年齢 身長 髪の色 瞳の色

能力値
武技 射技 筋 頑 機 敏 器 知 志 協

初期値

成長

現在値

	 移動力	 （1ヤードは約0.9m）　
移動力 歩行移動（ヤード） 走行移動（ヤード）

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈威圧〉 【筋】

〈運動〉 【敏】

〈大酒飲み〉 【頑】

〈隠密〉 【敏】

〈回避〉 【敏】

〈騎乗〉（　　　　　  ）【敏】

〈近接攻撃〉基本武器類 【武技】

〈近接攻撃〉（　　　  ）【武技】

〈芸術〉（　　　　　  ）【器】

〈芸能〉（　　　　　  ）【協】

〈指揮〉 【協】

〈世間話〉 【協】

〈操縦〉 【敏】

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈知覚〉 【機】

〈直観〉 【機】

〈てなづけ〉 【志】

〈登攀〉 【筋】

〈賭博〉 【知】

〈肉体抵抗〉 【頑】

〈値切り〉 【協】

〈舟漕ぎ〉 【筋】

〈方角案内〉 【機】

〈野外生存術〉 【知】

〈冷静さ〉 【志】

〈賄賂〉 【協】

〈話術〉 【協】

異能
異能名 修得回数 効果

運命点
運命点

幸運P

グループ技能と上級技能
技能名 能力値 成長 技能値

パーティ

パーティ名

短期的
な大望

長期的
な大望

メンバー

執念点
執念点 決意P 動機

®

2200 2200

　　　サルンドラ・フォン・ドラーケンブルク 　　　人間 　　　戦士

 　　　兵士 　　　　　　士官

　　　　　貴族子弟、士官 　　　黄金級 1
　　　23歳 　　　6フィート2インチ（約188cm） 　　　暗褐色 　　　オリーブ色

44 35 36 38 27 33 23 37 40 28

5 5 5 6

49 35 36 38 32 33 28 37 46 28
	

4 8  16

36 5 41
33 10 43
38 5 43
33 33
33 10 43
33 33
49 13 62
49 49
28 28
28 28
28 27 55
28 3 31
33 33

32 32
36 5 41
46 46
36 10 46
37 5 42
38 10 48
28 28
36 36
32 32
37 37
46 10 56
28 5 33
28 28

《運命づけ》 1
《貴族の血統》 1
《強靭》 1
《幸運》 1
《生来の戦士》 1
《分別》 1
《読み書き》 1

3

4

〈演奏：ハープシコード〉 【器】 28 5 33
〈近接攻撃：突剣類〉 【武技】 49 5 54
〈言語：戦闘語〉 【知】 37 5 42
〈言語：ブレトニア語〉 【知】 37 5 42
〈知識：軍事〉 【知】 37 5 42
〈知識：紋章学〉 【知】 37 7 44
〈知識：ライクランド〉 【知】 37 18 55
〈動物の世話〉 【知】 37 3 40

3 3



WARHAMMER FANTASY ROLEPL AY

6

心理ルール

武器

名前 武器分類 荷重 射程／間合い ダメージ 特性や難点

鎧

名前 防御部位 荷重 AP 特性や難点

頭部

右腕
または利き手

右脚

左腕
または逆手

胴体

左脚

盾

アーマー・ポイント〔AP〕

所持品

名前 荷重

01-09

25-44

90-00

10-24

45-79

80-89

荷重

武器

鎧

所持品

最大荷重

合計

財産

ペニー
真鍮銭（d）

シリング
銀貨（/）

クラウン
金貨（GC）

耐久値

【筋＋】

【頑＋】×２

【志＋】

《スタミナ》

合計

呪文と祈祷
名前 発動値（CN） 射程 目標 持続時間 効果

原罪点

堕落ポイントと混沌変異

片手用武器（剣） 基本武器類 1 中 【筋＋】＋4
ダガー 基本武器類 0 極短 【筋＋】＋2

フル・レザー・アーマー 全身 3/0 1
レザー・ブレストプレート 胴体 2/1 2  弱点

派手な帽子 1/0
衣類 1/0
制服 1/0

1

1

6

2

3

6

4

13

1

1

1

1

3

1
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グンナー・ハロルフッソン
ドワーフのスレイヤー
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経験点
現在値 消費 合計

大望

短期的
な大望

長期的
な大望

名前 種族 クラス

キャリア キャリア・レベル

キャリア・パス 地位

年齢 身長 髪の色 瞳の色

能力値
武技 射技 筋 頑 機 敏 器 知 志 協

初期値

成長

現在値

	 移動力	 （1ヤードは約0.9m）　
移動力 歩行移動（ヤード） 走行移動（ヤード）

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈威圧〉 【筋】

〈運動〉 【敏】

〈大酒飲み〉 【頑】

〈隠密〉 【敏】

〈回避〉 【敏】

〈騎乗〉（　　　　　  ）【敏】

〈近接攻撃〉基本武器類 【武技】

〈近接攻撃〉（　　　  ）【武技】

〈芸術〉（　　　　　  ）【器】

〈芸能〉（　　　　　  ）【協】

〈指揮〉 【協】

〈世間話〉 【協】

〈操縦〉 【敏】

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈知覚〉 【機】

〈直観〉 【機】

〈てなづけ〉 【志】

〈登攀〉 【筋】

〈賭博〉 【知】

〈肉体抵抗〉 【頑】

〈値切り〉 【協】

〈舟漕ぎ〉 【筋】

〈方角案内〉 【機】

〈野外生存術〉 【知】

〈冷静さ〉 【志】

〈賄賂〉 【協】

〈話術〉 【協】

異能
異能名 修得回数 効果

運命点
運命点

幸運P

グループ技能と上級技能
技能名 能力値 成長 技能値

パーティ

パーティ名

短期的
な大望

長期的
な大望

メンバー

執念点
執念点 決意P 動機

®

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

2200 2200

　　　グンナー・ハロルフッソン 　　　ドワーフ 　　　戦士

 　　　スレイヤー 　　　　　　巨人殺し

　　　　　見習い職人*、トロール殺し、巨人殺し 　　　真鍮級2
　　　59歳 　　　4フィート8インチ（約142cm） 　　　薄茶色（オレンジ色に染めている） 　　　琥珀色

35 26 33 46 34 23 38 28 47 18

10 5 5 5

45 26 38 51 34 23 38 28 52 18
	

3 6  12

38 5 43
23 23
51 12 63
23 23
23 10 33
23 23
45 15 60
45 45
38 38
18 18
18 18
18 18
23 23

32 32
34 34
52 52
38 38
28 5 33
51 12 63
18 18
38 38
34 34
37 37
52 15 67
18 18
18 18

《運搬者》 1
《恐れ知らず：すべて》 1
《芸術家肌》 1
《職人：宝石職人》 1
《断固とした突撃》 1
《魔法耐性》 1
《夜目》 1

1

1

〈言語：戦闘語〉 【知】 28 5 33
〈職能：宝石職人〉 【器】 38 10 48
〈知識：巨人〉 【知】 28 7 35
〈知識：トロール〉 【知】 28 10 38
〈治療〉 【知】 28 5 33
〈値踏み〉 【知】 28 10 38

3 3
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心理ルール

武器

名前 武器分類 荷重 射程／間合い ダメージ 特性や難点

鎧

名前 防御部位 荷重 AP 特性や難点

頭部

右腕
または利き手

右脚

左腕
または逆手

胴体

左脚

盾

アーマー・ポイント〔AP〕

所持品

名前 荷重

01-09

25-44

90-00

10-24

45-79

80-89

荷重

武器

鎧

所持品

最大荷重

合計

財産

ペニー
真鍮銭（d）

シリング
銀貨（/）

クラウン
金貨（GC）

耐久値

【筋＋】

【頑＋】×２

【志＋】

《スタミナ》

合計

呪文と祈祷
名前 発動値（CN） 射程 目標 持続時間 効果

原罪点

堕落ポイントと混沌変異

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

片手用武器（斧） 基本武器類 1 中 【筋＋】＋4
ダガー 基本武器類 0 極短 【筋＋】＋2

グリース 0
フラスクに入れた蒸留酒 0
刺青 0
衣類 0

1

8

1

3

10

5

18

0

0

0

0

0

0
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モルレラ・ブランディスナップ
ハーフリングの盗賊
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経験点
現在値 消費 合計

大望

短期的
な大望

長期的
な大望

名前 種族 クラス

キャリア キャリア・レベル

キャリア・パス 地位

年齢 身長 髪の色 瞳の色

能力値
武技 射技 筋 頑 機 敏 器 知 志 協

初期値

成長

現在値

	 移動力	 （1ヤードは約0.9m）　
移動力 歩行移動（ヤード） 走行移動（ヤード）

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈威圧〉 【筋】

〈運動〉 【敏】

〈大酒飲み〉 【頑】

〈隠密〉 【敏】

〈回避〉 【敏】

〈騎乗〉（　　　　　  ）【敏】

〈近接攻撃〉基本武器類 【武技】

〈近接攻撃〉（　　　  ）【武技】

〈芸術〉（　　　　　  ）【器】

〈芸能〉（　　　　　  ）【協】

〈指揮〉 【協】

〈世間話〉 【協】

〈操縦〉 【敏】

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈知覚〉 【機】

〈直観〉 【機】

〈てなづけ〉 【志】

〈登攀〉 【筋】

〈賭博〉 【知】

〈肉体抵抗〉 【頑】

〈値切り〉 【協】

〈舟漕ぎ〉 【筋】

〈方角案内〉 【機】

〈野外生存術〉 【知】

〈冷静さ〉 【志】

〈賄賂〉 【協】

〈話術〉 【協】

異能
異能名 修得回数 効果

運命点
運命点

幸運P

グループ技能と上級技能
技能名 能力値 成長 技能値

パーティ

パーティ名

短期的
な大望

長期的
な大望

メンバー

執念点
執念点 決意P 動機

®

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

2200 2200

　　　モルレラ・ブランディスナップ 　　　ハーフリング 　　　無頼

 　　　盗賊 　　　　　　盗賊

　　　　　貧者*、空き巣狙い、盗賊 　　　真鍮級3
　　　38歳 　　　3フィート1インチ（約94cm） 　　　暗褐色 　　　栗色

23 39 20 27 38 39 46 26 43 45

5 5 5 5 5

23 39 20 32 43 44 46 26 48 50
	

3 6  12

20 20
44 5 49
32 32
44 10 54
44 10 54
44 44
23 23
23 23
46 46
50 50
50 50
50 50
44 44

43 10 53
43 5 48
48 48
20 15 35
26 26
32 10 42
50 50
20 20
43 43
26 26
48 10 58
50 50
50 50

《石スープ》 1
《裏社会》 1
《鋭敏感覚：味覚》 1
《小柄》 1
《スリ》 1
《耐性：混沌》 1
《野良猫》 1
《方角感知》 1
《物乞い術》 1
《夜目》 1
《礼儀作法：犯罪者》 1

2

3

〈遠隔攻撃：スリング〉 【射技】 39 10 49
〈開錠〉 【器】 46 5 51
〈芸能：コメディ〉 【協】 50 10 60
〈職能：料理人〉 【器】 46 4 50
〈知識：アルトドルフ〉 【知】 26 10 36
〈知識：エンパイア〉 【知】 26 4 30
〈手先の早業〉 【器】 46 10 56

3 3
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心理ルール

武器

名前 武器分類 荷重 射程／間合い ダメージ 特性や難点

鎧

名前 防御部位 荷重 AP 特性や難点

頭部

右腕
または利き手

右脚

左腕
または逆手

胴体

左脚

盾

アーマー・ポイント〔AP〕

所持品

名前 荷重

01-09

25-44

90-00

10-24

45-79

80-89

荷重

武器

鎧

所持品

最大荷重

合計

財産

ペニー
真鍮銭（d）

シリング
銀貨（/）

クラウン
金貨（GC）

耐久値

【筋＋】

【頑＋】×２

【志＋】

《スタミナ》

合計

呪文と祈祷
名前 発動値（CN） 射程 目標 持続時間 効果

原罪点

堕落ポイントと混沌変異

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

片手用武器（小剣） 基本武器類 1 中 【筋＋】＋4
ダガー 基本武器類 0 極短 【筋＋】＋2
スリング 投石武器類 0 60ヤード ＋6 痛打

レザー・ジャーキン 胴体 1/0 1

癒しのドラフト 0
開錠道具 0

1

5

1

6

4

10

0

0

0

0

1

0
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WARHAMMER FANTASY ROLEPL AY

フェルディナント・グリューバー
人間の魔術師
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経験点
現在値 消費 合計

大望

短期的
な大望

長期的
な大望

名前 種族 クラス

キャリア キャリア・レベル

キャリア・パス 地位

年齢 身長 髪の色 瞳の色

能力値
武技 射技 筋 頑 機 敏 器 知 志 協

初期値

成長

現在値

	 移動力	 （1ヤードは約0.9m）　
移動力 歩行移動（ヤード） 走行移動（ヤード）

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈威圧〉 【筋】

〈運動〉 【敏】

〈大酒飲み〉 【頑】

〈隠密〉 【敏】

〈回避〉 【敏】

〈騎乗〉（　　　　　  ）【敏】

〈近接攻撃〉基本武器類 【武技】

〈近接攻撃〉（　　　  ）【武技】

〈芸術〉（　　　　　  ）【器】

〈芸能〉（　　　　　  ）【協】

〈指揮〉 【協】

〈世間話〉 【協】

〈操縦〉 【敏】

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈知覚〉 【機】

〈直観〉 【機】

〈てなづけ〉 【志】

〈登攀〉 【筋】

〈賭博〉 【知】

〈肉体抵抗〉 【頑】

〈値切り〉 【協】

〈舟漕ぎ〉 【筋】

〈方角案内〉 【機】

〈野外生存術〉 【知】

〈冷静さ〉 【志】

〈賄賂〉 【協】

〈話術〉 【協】

異能
異能名 修得回数 効果

運命点
運命点

幸運P

グループ技能と上級技能
技能名 能力値 成長 技能値

パーティ

パーティ名

短期的
な大望

長期的
な大望

メンバー

執念点
執念点 決意P 動機

®

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

2200 2200

　　　フェルディナント・グリューバー 　　　人間 　　　学士

 　　　魔術師 　　　　　　魔術師見習い

　　　　　貴族子弟*、魔術師見習い 　　　真鍮級3
　　　27歳 　　　6フィート3インチ（約190cm） 　　　彼に髪はない 　　　褐色

32 24 25 28 32 31 27 40 33 23

10 8 10

42 24 25 28 32 31 27 48 43 23
	

4 8  16

25 25
31 31
28 7 35
31 31
31 31
31 31
42 5 47
42 42
27 27
23 23
23 23
23 23
31 31

32 32
32 11 43
43 43
25 25
48 5 53
28 14 42
23 23
25 25
32 32
48 48
43 20 63
23 10 33
23 23

《運命づけ》 1
《エーテル順応》 1
《初歩魔術》 1
《第二の視覚》 1
《第六感》 1
《分別》 1
《読み書き》 1
《冷静沈着》 1

3

3

〈演奏：ビウエラ〉 【器】 27 5 32
〈近接攻撃：長柄武器類〉 【武技】 42 5 47
〈言語：荒ヶ原語〉 【知】 48 3 51
〈言語：エスタリア語〉 【知】 48 5 53
〈言語：ブレトニア語〉 【知】 48 3 51
〈言語：魔法語〉 【知】 48 13 61
〈知識：魔法〉 【知】 48 10 58
〈知識：紋章学〉 【知】 48 5 53
〈知識：ライクランド〉 【知】 48 3 51
〈治療〉 【知】 48 1 49
〈値踏み〉 【知】 48 5 53
〈魔風交信：シャイシュ〉 【志】 43 10 53

3 3
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WARHAMMER FANTASY ROLEPL AY

心理ルール

武器

名前 武器分類 荷重 射程／間合い ダメージ 特性や難点

鎧

名前 防御部位 荷重 AP 特性や難点

頭部

右腕
または利き手

右脚

左腕
または逆手

胴体

左脚

盾

アーマー・ポイント〔AP〕

所持品

名前 荷重

01-09

25-44

90-00

10-24

45-79

80-89

荷重

武器

鎧

所持品

最大荷重

合計

財産

ペニー
真鍮銭（d）

シリング
銀貨（/）

クラウン
金貨（GC）

耐久値

【筋＋】

【頑＋】×２

【志＋】

《スタミナ》

合計

呪文と祈祷
名前 発動値（CN） 射程 目標 持続時間 効果

原罪点

堕落ポイントと混沌変異

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

サイス 長柄武器類 2 中 【筋＋】＋5 損傷

魔導書 0
制服（紫水晶の学府） 2/1
羊皮紙6枚 0
羽ペンとインク 0

2

1

4

3

2

4

4

10

魔法の投げ矢 0 43ヤード 1 瞬間 ルールブック、P.242

灯火 0 術者 術者 43分 ルールブック、P.241

驚愕 0 接触 1 瞬間 ルールブック、P.240

0

0

0

0

0

0
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アムリス・エンバーフェル
ハイ・エルフの商人
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WARHAMMER FANTASY ROLEPL AY

経験点
現在値 消費 合計

大望

短期的
な大望

長期的
な大望

名前 種族 クラス

キャリア キャリア・レベル

キャリア・パス 地位

年齢 身長 髪の色 瞳の色

能力値
武技 射技 筋 頑 機 敏 器 知 志 協

初期値

成長

現在値

	 移動力	 （1ヤードは約0.9m）　
移動力 歩行移動（ヤード） 走行移動（ヤード）

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈威圧〉 【筋】

〈運動〉 【敏】

〈大酒飲み〉 【頑】

〈隠密〉 【敏】

〈回避〉 【敏】

〈騎乗〉（　　　　　  ）【敏】

〈近接攻撃〉基本武器類 【武技】

〈近接攻撃〉（　　　  ）【武技】

〈芸術〉（　　　　　  ）【器】

〈芸能〉（　　　　　  ）【協】

〈指揮〉 【協】

〈世間話〉 【協】

〈操縦〉 【敏】

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈知覚〉 【機】

〈直観〉 【機】

〈てなづけ〉 【志】

〈登攀〉 【筋】

〈賭博〉 【知】

〈肉体抵抗〉 【頑】

〈値切り〉 【協】

〈舟漕ぎ〉 【筋】

〈方角案内〉 【機】

〈野外生存術〉 【知】

〈冷静さ〉 【志】

〈賄賂〉 【協】

〈話術〉 【協】

異能
異能名 修得回数 効果

運命点
運命点

幸運P

グループ技能と上級技能
技能名 能力値 成長 技能値

パーティ

パーティ名

短期的
な大望

長期的
な大望

メンバー

執念点
執念点 決意P 動機

®

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

2200 2200

　　　アムリス・エンバーフェル 　　　ハイ・エルフ 　　　都市民

 　　　商人 　　　　　　商人

　　　　　学生*、小売商、商人 　　　白銀級5
　　　93歳 　　　6フィート5インチ（約196cm） 　　　ブロンド 　　　琥珀色、褐色

48 42 28 28 56 43 47 55 38 36

5 5 5 5

48 42 28 28 56 48 47 60 43 41
	

5 10  20

28 28
48 48
28 10 38
48 48
48 48
48 48
48 5 53
48 48
47 47
41 41
41 5 46
41 10 51
48 10 58

56 5 61
56 56
43 10 53
28 28
60 5 65
28 42
41 7 48
28 28
56 5 61
60 60
43 5 48
41 10 51
41 10 51

《鋭敏感覚：視覚》 1
《無駄話》 1
《贈賄者》 1
《交渉力》 1
《夜目》 1
《読み書き》 1
《分別》 1
《第六感》 1

1

1

〈芸能：物語〉 【協】 41 10 51
〈言語：エルサリン語〉 【知】 60 10 70
〈言語：ギルド語〉 【知】 60 6 66
〈航海〉 【敏】 48 3 51
〈水泳〉 【筋】 28 5 33
〈調査〉 【知】 60 10 70
〈動物の世話〉 【知】 60 10 70
〈値踏み〉 【知】 60 10 70

1 1
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心理ルール

武器

名前 武器分類 荷重 射程／間合い ダメージ 特性や難点

鎧

名前 防御部位 荷重 AP 特性や難点

頭部

右腕
または利き手

右脚

左腕
または逆手

胴体

左脚

盾

アーマー・ポイント〔AP〕

所持品

名前 荷重

01-09

25-44

90-00

10-24

45-79

80-89

荷重

武器

鎧

所持品

最大荷重

合計

財産

ペニー
真鍮銭（d）

シリング
銀貨（/）

クラウン
金貨（GC）

耐久値

【筋＋】

【頑＋】×２

【志＋】

《スタミナ》

合計

呪文と祈祷
名前 発動値（CN） 射程 目標 持続時間 効果

原罪点

堕落ポイントと混沌変異

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

片手用武器（剣） 基本武器類 1 中 【筋＋】＋4
ダガー 基本武器類 0 極短 【筋＋】＋2

スケイル・ホーバーク 胴体、脚部 2/1 2 精緻（アイテムの特質）

癒しのドラフト 0
ハイ・エルフの衣服 1/0

1

1

4

2

4

4

10

0

0

2

0

2

2
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WARHAMMER FANTASY ROLEPL AY

エルゼ・シグローベン
人間の魔狩人



WARHAMMER FANTASY ROLEPL AY
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経験点
現在値 消費 合計

大望

短期的
な大望

長期的
な大望

名前 種族 クラス

キャリア キャリア・レベル

キャリア・パス 地位

年齢 身長 髪の色 瞳の色

能力値
武技 射技 筋 頑 機 敏 器 知 志 協

初期値

成長

現在値

	 移動力	 （1ヤードは約0.9m）　
移動力 歩行移動（ヤード） 走行移動（ヤード）

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈威圧〉 【筋】

〈運動〉 【敏】

〈大酒飲み〉 【頑】

〈隠密〉 【敏】

〈回避〉 【敏】

〈騎乗〉（　　　　　  ）【敏】

〈近接攻撃〉基本武器類 【武技】

〈近接攻撃〉（　　　  ）【武技】

〈芸術〉（　　　　　  ）【器】

〈芸能〉（　　　　　  ）【協】

〈指揮〉 【協】

〈世間話〉 【協】

〈操縦〉 【敏】

基本技能
技能名 能力値 成長 技能値

〈知覚〉 【機】

〈直観〉 【機】

〈てなづけ〉 【志】

〈登攀〉 【筋】

〈賭博〉 【知】

〈肉体抵抗〉 【頑】

〈値切り〉 【協】

〈舟漕ぎ〉 【筋】

〈方角案内〉 【機】

〈野外生存術〉 【知】

〈冷静さ〉 【志】

〈賄賂〉 【協】

〈話術〉 【協】

異能
異能名 修得回数 効果

運命点
運命点

幸運P

グループ技能と上級技能
技能名 能力値 成長 技能値

パーティ

パーティ名

短期的
な大望

長期的
な大望

メンバー

執念点
執念点 決意P 動機

®

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

2200 2200

　　　エルゼ・シグローベン 　　　人間 　　　野外民

 　　　魔狩人 　　　　　　魔狩人

　　　　　尋問者、魔狩人 　　　白銀級3
　　　26歳 　　　5フィート11インチ（約180cm） 　　　暗褐色 　　　黒

37 38 32 35 29 28 24 33 43 26

5 10 10 5

42 48 32 45 29 28 24 33 48 26
	

4 8  16

32 5 37
28 28
45 5 50
28 28
28 28
28 28
42 42
42 42
24 24
26 26
26 8 34
26 3 29
28 28

29 14 43
29 5 34
48 48
32 32
33 33
45 45
26 5 31
32 32
29 29
33 5 38
48 7 55
26 26
26 5 31

《運命づけ》 1
《影潜み》 1
《旅慣れ》 1
《断固とした突撃》 1
《二刀流》 1
《分別》 1
《夜目》 1
《読み書き》 1
《冷静沈着》 1

2

2

〈遠隔攻撃：黒色火薬武器類〉 【射技】 48 8 56
〈近接攻撃：格闘武器類〉 【武技】 42 5 47
〈言語：ナルン語〉 【知】 33 5 38
〈知識：アルトドルフ〉 【知】 33 10 43
〈知識：エンパイア〉 【知】 33 7 40
〈知識：拷問〉 【知】 33 10 43
〈知識：ユーベルスライク〉 【知】 33 5 38
〈知識：魔女〉 【知】 33 10 43
〈治療〉 【知】 33 10 43

4 4
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WARHAMMER FANTASY ROLEPL AY

心理ルール

武器

名前 武器分類 荷重 射程／間合い ダメージ 特性や難点

鎧

名前 防御部位 荷重 AP 特性や難点

頭部

右腕
または利き手

右脚

左腕
または逆手

胴体

左脚

盾

アーマー・ポイント〔AP〕

所持品

名前 荷重

01-09

25-44

90-00

10-24

45-79

80-89

荷重

武器

鎧

所持品

最大荷重

合計

財産

ペニー
真鍮銭（d）

シリング
銀貨（/）

クラウン
金貨（GC）

耐久値

【筋＋】

【頑＋】×２

【志＋】

《スタミナ》

合計

呪文と祈祷
名前 発動値（CN） 射程 目標 持続時間 効果

原罪点

堕落ポイントと混沌変異

個人的使用に限りコピーして使用できます。個人的使用に限りコピーして使用できます。

片手用武器（剣） 基本武器類 1 中 【筋＋】＋4
ダガー 基本武器類 0 極短 【筋＋】＋2
ピストル　2丁 黒色火薬武器類 0 20ヤード ＋8 損傷、突き刺し、貫通、ピストル、再装填 1

ブレストプレート 胴体 3/2 2  堅固、弱点

フル・レザー・アーマー 全身 3/0 1

1

2

7

3

3

8

4

15

1

1

1

1

3

1


