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輸入ゲームなどを販売している、株式会社ホビージャパン（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：松下大介）は、2016 年

のドイツ年間エキスパートゲーム大賞にノミネートされた、チームで時空を移動して事件を解決する物語体験型冒険ゲーム「Ｔ.Ｉ.

Ｍ.Ｅ ストーリーズ」の追加シナリオ、「マダム」日本語版を 8 月下旬に発売いたします。 

◆ホビージャパンゲームブログ http://hobbyjapan.co.jp/game/ 
◆ホビージャパンのゲーム商品案内  http://hobbyjapan.games/ 
◆ホビージャパン・ゲームツィート  https://twitter.com/HobbyJAPAN_GAME 
 
 

Ｔ.Ｉ.Ｍ.Ｅ ストーリーズ追加シナリオ  
マダム 日本語版  
●価格／3,800 円＋税 
●発売日／8 月下旬発売予定 
●JAN コード／4981932024509 
 

株式会社ホビージャパン  広報宣伝課 佐藤・会田・深堀・岡本 
TEL. 03-5304-9115 FAX. 03-5304-9318 E-mail. pr@hobbyjapan.co.jp 
〒151-0053 東京都渋谷区代々木 2-15-8 URL: http://hobbyjapan.co.jp/ 

 

ゲームデザイン：マヌエル・ロゾワ 

プレイ人数：２～４人 対象年齢：１２歳以上  

プレイ時間：約９０分  Made in China   
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NEWS RELEASE 
2018 年 8 月 28 日 

株式会社ホビージャパン 

ボードゲーム「Ｔ.Ｉ.Ｍ.Ｅ ストーリーズ」追加シナリオ 

「マダム」 日本語版 
発売のご案内 

 
8 月下旬発売 

◆商品ページ http://hobbyjapan.games/time_stories_madam/ 

 マダム  
 
西暦 1673 年：おお、ヴェルサイユ。これは宮廷での緊ｮンｷ縺ｧ。■を縲べ。

驕ｸ先縺。準備医□い＞縺？。 

致命的エらー： 転漕収了。1011100101._ _ _ _ 
 
やぁやぁ、諸君、またせてしまったね！ 今日も絶好調かい？ 今回のプロジェ

クトで君たちには、17世紀のフランスはヴェルサイユで、かの太陽王ルイ 14世

などなどの著名人の「時間痕跡」を集めてもらうよ！ 時間痕跡は機構の新

技術で、特定個人や物体の分子解析を精神接触を通じて我々に送れるよ

うになる。そのデータの解析をすれば、ラン中に“それ”を使えるようになるって

寸法のものだ。すばらしくないかい？ 
 
とにかく、君たちにはヴェルサイユの森に行ってもらう。最初は器の確保が難し

いだろうが技術的には可能なはずなので頑張ってほしい。あと、時間流が希

薄化しているせいで接続時間が短い。不便だけど、時間痕跡の可能性は

非常に大きいんだ！ まぁ詳しい技術的な説明はいつものとおりサムに聞いて

おいてくれ。私の査定にもかかわるんだから、頑張ってくれたまえよ。 

 内容物  シナリオ「マダム」カード一式 

※この商品は追加シナリオのため、単体ではプレイできません。シナリオをプレイするには「T.I.M.E ストーリーズ」

本体が必要です。 

転送準備完了。Ｔ.Ｉ.Ｍ.Ｅ機関エージェントとして事件を解決せよ。 

サテ皆サン、今回ノみっしょんハ、経験ヲ積ンダえーじぇんと向ケノモノトナッテイマス。ツマリ過去ニ複数ノみっしょんヲ成功裏

ニ収メタえーじぇんと推奨デス。ソレデハ転送シマス。 
 
……ンウイ工ﾊ〃, ぼ,ζ, 〃＠姿ガ見｢､､､ろーζﾚよｦレた？ 
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