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メインアクション

技師を1枚
プレイする

他プレイヤーは同じスートでよりグレードの高
い技師をプレイして、あなたの技師のアクショ
ンをコピーすることができる(               ) または

サブアクション

あなたの腐食
ホイールを90°
回転させる

装置を完成させる 追加蒸気アクションを
実行する
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コ ロ ー ジ ョ ンコ ロ ー ジ ョ ン初期装置 ミニ拡張

この 4 枚の初期装置の助けを得て、プレ
イヤーはゲームをスピードアップすることが
できます。これらはより明確な目標ももたら
します。
最初の数ゲームをプレイするときや、より
展開の早い序盤を望む場合にはこれらの
初期装置を使うことを推奨します。最終結
果を歪めるため、ソロゲームで使うことは
推奨しません。

準備
ルールブックの 3～ 5ページに記されているように「コロージョン」を
準備します。ゲームを始める前に、各プレイヤーに初期装置を1枚ず
つ配ります（初期装置をよく混ぜて各プレイヤーに1枚ずつランダムに
配るか、またはスタートプレイヤーの右隣のプレイヤーから反時計回り
順に1枚ずつ選びます）。

そのあと、残ったすべての初期装置を箱に戻します。

各プレイヤーは自分の初期装置を、プレイヤーボードの右端にある試
作装置の上側に置きます。
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右パートは（試作装置と同様に）腐食ホイール
の象限 Xが下側のセクターへと回転したときに
のみスイッチが入ります。スイッチが入ったとき、
プレイヤーはその単発効果を発動させるかどう
かを決めなければなりません。発動させた場合、
即座にプレイヤーボードから初期装置を取り除
いて箱に戻さなければなりません。発動させな

左パートは腐食ホイールを回転させるたびにスイッチが入ります。

ゲームの進行

ゲームのプレイ方法は（ゲームの終了と最終得点計算を含めて）変わ
りません。
多くの装置と同様に、プレイヤーは腐食ホイールを回転させることで初
期装置のスイッチを入れることができます。しかし、初期装置は以下の
2パートに分かれています。

「有資格技師の雇用」ア
クションを2回まで実行
します（1回ごとに全体
ディスプレイにカードを
補充します）。そのあと、
サプライから特別得点
マーカーを1枚と緑の2
点を得ます。

「回転装置の作成」アク
ションを3回まで実行し
ます（1回ごとに全体ディ
スプレイに装置を補充し
ます）。そのあと、サプ
ライから特別得点マー
カーを1枚得ます。
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かった場合、今あるところに初期装置を残しておきます。次に腐食ホイー
ルの象限 Xが下側のセクターへと回転したとき、プレイヤーはその単発
効果を発動させるかどうかを再び決めます。

初期装置の効果はすべて、このゲームの他の装置の効果に似ているの
で、アイコンの意味は自明です。以下の効果には明確化が必要かもし
れません。


