
Chapter 2
卡片No. 屬性 Japanese 卡片名 類型 副類型 費用 攻擊力 說明文

2-001U 火 アーヴァイン 亞凡 後衛 狙擊手 3 ―

在亞凡進場時，選擇1個前衛。給予選擇對象6000傷害。

2-002U 火 イフリート 伊芙利特 召喚獸 ─ 2 ―

EX爆發
選擇1個前衛。給予選擇對象5000傷害。在其為冰屬性的情況下，改為給予選

擇對象8000傷害。

2-003C 火 ウォード 沃德 前衛 戰士 3 5000

在沃德攻擊時，到回合結束為止沃德的力量+3000。

2-004C 火 ガドー 卡多 前衛 戰士 2 3000

連動―火（2）

在卡多進場時，選擇1個前衛。到回合結束為止其力量+1000。

2-005C 火 狩人 狩人 後衛 一般兵 2 ―

《火》《1》《橫置》：選擇1個費用3以下的前衛。給予選擇對象2000傷害。

2-006U 火 サッズ 薩茲 前衛 破壞者 2 4000

在薩茲攻擊時，選擇對戰對手控制的1個前衛。對其給予玩家目前所受之傷害

值×1000的傷害。

2-007C 火 ゼル 塞魯 前衛 拳士 3 6000

在塞魯攻擊時，對戰對手選擇自己控制的1個前衛。此回合，該前衛無法進行

阻擋。

2-008C 火 たまねぎ剣士 洋蔥劍士 前衛 一般兵 2 4000

在玩家控制4個前衛以上的情況下，洋蔥劍士獲得加速、先制攻擊、及勇氣技

能。

2-009S 火 ティファ 蒂法 前衛 拳士 5 9000

在蒂法攻擊時，選擇1個前衛。此回合，該前衛無法進行阻擋。

獵隼俯衝　《S》《火》《火》《火》：此回合，所有費用3以下的前衛無法

進行阻擋。

2-010U 火 テラ 泰拉 後衛 賢者 4 ―

《橫置》、泰拉置於損毀區：選擇1個前衛。給予選擇對象8000傷害。

2-011C 火 忍者 忍者 前衛 一般兵 2 2000

先制攻擊

在忍者被阻擋時，給予阻擋的前衛2000傷害。

2-012R 火 パロム 帕羅 前衛 黑魔道士 3 6000

在帕羅因提升等級而出場時，選擇1個前衛。可對其給予7000傷害。

小隕石術　《S》《橫置》、橫置玩家控制之行動狀態的波羅：給予對戰對手

1點傷害。

2-013C 火 パロム 帕羅 前衛 魔道士見習 1 1000

提升等級

在帕羅攻擊時，選擇對戰對手控制的1個前衛。給予選擇對象2000傷害。

2-014R 火 ファング 牙 前衛 攻擊者 4 8000

《火》《1》：到回合結束為止牙獲得加速技能。

在牙給予對戰對手傷害時，到回合結束為止對玩家控制的前衛賦予加速技

能。

2-015U 火 ルーネス 路涅斯 前衛 光之戰士 3 6000

對玩家控制之一般兵的前衛賦予加速技能。

2-016R 火 ルビカンテ 魯比康帖 前衛 戈爾貝札四天王 4 9000

在魯比康帖攻擊時，令對戰對手控制的所有前衛成為行動狀態。

護盾變換　《S》《火》：指定1種屬性。此回合，魯比康帖不會成為該屬性

之效果的選擇對象。

2-017C 冰 学者 學者 後衛 一般兵 2 ―

《冰》《橫置》：選擇1個橫置狀態的前衛。給予選擇對象2000傷害。在其為

風屬性的情況下，該選擇對象無法在控制者的下個行動階段成為行動狀態。

2-018U 冰 ギルバート 基爾巴特 後衛 吟遊詩人 4 ―

《冰》《冰》《橫置》：選擇1個前衛。將其橫置。

2-019C 冰 ギルバート 基爾巴特 前衛 吟遊詩人 2 3000

連動―冰(2)

所有的前衛失去加速技能。

2-020C 冰 黒魔道師 黑魔道師 後衛 一般兵 3 ―

《冰》、黑魔道師置於損毀區：此回合，所有費用3以下的前衛無法進行攻

擊。



2-021C 冰 算術士 算術士 後衛 一般兵 3 ―

在算術士進場時，指定1個數字。將費用與該數字相同的所有前衛橫置。

2-022U 冰 シューイン 修因 前衛 幻光體 4 3000

《冰》《冰》《２》《橫置》、橫置玩家控制之行動狀態的1個前衛：選擇對

戰對手控制的1個前衛。對選擇對象給予與剛才橫置之前衛力量相同的傷害。

2-023R 冰 スコール 史克爾 前衛 SeeD 5 6000

先制攻擊

史克爾的力量+對戰對手控制之橫置狀態角色的數量×1000。

在史克爾攻擊時，令對戰對手控制的所有後衛橫置。

2-024U 冰 スノウ 冰雪 前衛 防禦者 3 7000

在冰雪阻擋時，選擇1個前衛。將其橫置。

復仇模式　《S》《冰》：到回合結束為止冰雪的力量+2000，獲得先制攻

擊。此技能只能在冰雪進行阻擋中使用。

2-025C 冰 ナイト 騎士 前衛 一般兵 3 7000

2-026U 冰 ヌージ 奴吉 前衛 盟主 3 6000

在奴吉進場時，對戰對手捨棄1張手牌。

在奴吉離場時，對戰對手抽1張牌。

2-027R 冰 パイン 派茵 前衛 海鷗團 5 8000

每當對戰對手因玩家的效果捨棄1張手牌，選擇對戰對手控制的1個前衛。將

其橫置。

2-028C 冰 パイン 派茵 前衛 海鷗團 2 4000

提升等級

在玩家控制尤娜的情況下，派茵的力量+1000。

2-029U 冰 ムンバ 穆巴 召喚獸 ─ 3 ―

EX爆發
選擇1個前衛。對其給予較本身力量少1000的傷害。

2-030R 冰 ヨーゼフ 約瑟夫 前衛 反亂軍 4 8000

勇氣技能

《橫置》、約瑟夫置於損毀區：選擇1個阻擋中的前衛。此回合，選擇對象不

會損毀。

2-031S 冰 ラグナ 拉格納 前衛 槍士 5 9000

在拉格納給予對戰對手傷害時，選擇1個橫置狀態的前衛。可對其給予6000傷

害。

附著式炸彈　《S》《冰》：選擇1個橫置狀態的前衛。給予選擇對象4000傷

害。

2-032C 冰 ラグナ 拉格納 前衛 士兵 3 5000

提升等級

先制攻擊

2-033R 風 アスラ 阿斯拉 召喚獸 ─ 1 ―

從以下3種效果中選擇1種。

・最多選擇2個前衛。令其成為行動狀態。

・最多選擇5個後衛。令其成為行動狀態。

・選擇1張位於玩家損毀區之費用2以下的角色卡。將該卡片放入手牌。

2-034U 風 アルクゥ 亞爾庫 後衛 光之戰士 3 ―

玩家控制之一般兵前衛的力量+1000。

2-035R 風 ヴァン 邦 前衛 空賊 5 7000

連動―風（3）

在邦攻擊時，最多選擇2個後衛。令其成為行動狀態。

2-036U 風 エッジ 艾吉 前衛 忍者 4 7000

玩家控制之艾吉以外的忍者前衛與卡片名稱為忍者之前衛的力量+1000，賦予

先制攻擊。

2-037C 風 エッジ 艾吉 前衛 忍者 2 3000

提升等級

艾吉不會被費用4以上的前衛阻擋。

2-038C 風 シド・ポレンディーナ 席德‧波倫帝那 前衛 技師 3 7000

《橫置》：對戰對手公開手牌。

2-039C 風 白魔道師 白魔道師 前衛 一般兵 1 2000

連動―風(2)

2-040C 風 チョコボ 陸行鳥 前衛 一般兵 1 1000

先制攻擊

與陸行鳥組隊的前衛獲得先制攻擊。

2-041C 風 導師 導師 後衛 一般兵 5 ―

在導師進場時，選擇1張位於玩家損毀區之費用2以下的前衛。令其進場。



2-042C 風 ノラ 諾拉 後衛 母親 3 ―

在諾拉進場時，可從玩家的山牌找出1張霍普。在行使該效果的情況下，將該

卡片公開加入手牌。將玩家的山牌重新洗牌。

2-043R 風 バルバリシア 巴爾巴利西亞 前衛 戈爾貝札四天王 3 7000

大漩渦　《S》《風》《風》《風》《風》《橫置》：對於對戰對手控制的所

有前衛，給予較本身力量少1000的傷害。

2-044U 風 ホープ 霍普 前衛 支援者 2 4000

每當玩家讓霍普以外之風屬性的前衛進場，選擇1個後衛。可令其成為行動狀

態。

2-045S 風 リノア 莉諾雅 前衛 魔女 3 7000

莉諾雅以外的魔女，每1個令莉諾雅的力量+1000。

莉諾雅從場上移至損毀區時，玩家控制之所有的角色成為行動狀態。

許願之星　《S》《風》《風》《風》：選擇1個費用5以上的前衛。令其損

毀。

2-046U 風 リノア 莉諾雅 後衛 反抗軍 2 ―

在莉諾雅進場時，選擇1張位於玩家損毀區的史克爾。將該卡片放入手牌。

《風》《橫置》：選擇1張史克爾。令其成為行動狀態。

2-047U 風 リュック 莉可 前衛 海鷗團 4 6000

在玩家控制尤娜的情況下，莉可的力量+2000，莉可不能成為召喚獸的選擇對

象。

在玩家控制派茵的情況下，莉可的力量+2000，莉可不能成為技能的選擇對

象。

2-048C 風 リュック 莉可 後衛 海鷗團 2 ―

EX爆發
在莉可進場時，玩家控制之所有的前衛成為行動狀態。

2-049C 土 アモダ 艾磨達 後衛 軍曹 4 ―

在艾磨達進場時，可從玩家的山牌找出1張雷光或冰雪。在行使該效果的情況

下，將該卡片公開加入手牌。將玩家的山牌重新洗牌。

2-050U 土 イングズ 英格茲 前衛 光之戰士 4 8000

在英格茲進場時，可從手牌讓1張費用2以下之一般兵的角色卡出場。

2-051U 土 ヴァニラ 班尼拉 前衛 回復者 6 8000

連動―土（4）

2-052C 土 ウノー 烏諾 前衛 天球獵人 2 5000

玩家控制之沙諾與魯布蘭的力量+1000。

2-053U 土 カーバンクル 卡邦克爾 召喚獸 ─ 3 ―

選擇1張正在選擇玩家控制之角色的召喚獸。令其效果無效。

2-054C 土 狩人 狩人 後衛 一般兵 2 ―

《土》《橫置》：選擇1個攻擊中之土屬性的前衛。到回合結束為止令其力量

+1000。

2-055U 土 ギップル 基普爾 後衛 領袖 4 ―

對於玩家控制之土屬性的前衛賦予勇氣技能。

2-056C 土 黒魔道師 黑魔道師 後衛 一般兵 2 ―

《橫置》：選擇1個前衛。到回合結束為止，選擇對象不會因對戰對手的效果

變成橫置狀態。

2-057C 土 サノー 沙諾 前衛 天球獵人 3 7000

玩家控制之烏諾與魯布蘭的力量+1000。

2-058R 土 スカルミリョーネ 骷髏米留尼 前衛 戈爾貝札四天王 2 4000

骷髏米留尼可以在所有玩家的主要階段與攻擊階段中進場。

2-059U 土 セルフィ 賽爾菲 後衛 SeeD 2 ―

在賽爾菲在場上的情況下，可以產生火、風、土、水任何一種屬性的CP。

2-060S 土 プリッシュ 普利許 前衛 應受嫌惡之子 6 9000

勇氣技能

普利許從場上移至損毀區時，玩家可以從手牌讓1張普利許進場。

羅刹七星拳　《S》《土》《土》：到回合結束為止普利許的力量變為2倍。

2-061R 土 ヤン 楊 前衛 武僧 5 8000

楊不能成為雷屬性之效果的選擇對象。

玩家控制之楊以外的武僧角色與卡片名稱為武僧的角色，每1個令楊的力量

+1000。

2-062C 土 ヤン 楊 前衛 武僧 2 5000

提升等級



2-063R 土 リディア 莉迪亞 後衛 召喚士 5 ―

EX爆發
在莉迪亞進場時，選擇玩家毀損區的1張召喚獸。將該卡片放入手牌。

2-064E 土 リディア 莉迪亞 前衛 召喚士 3 6000

連動―土（2）

大地之怒　《S》《土》《土》《土》《橫置》：對於土屬性以外所有的前衛

給予6000傷害。

2-065C 土 ルブラン 魯布蘭 前衛 天球獵人 4 8000

《橫置》、玩家控制之烏諾或沙諾置於損毀區：此回合，魯布蘭無法被損

毀。

2-066R 雷 イデア 依黛雅 前衛 魔女 5 6000

在依黛雅進場時，選擇1個前衛。到回合結束為止，可令選擇對象的力量-

4000。

依黛雅從場上移至損毀區時，選擇1個前衛。到回合結束為止，可令選擇對象

的力量-4000。

2-067U 雷 イデア 依黛雅 後衛 魔女 4 ―

費用5以上的前衛無法進行阻擋。

2-068S 雷 カイン 凱因 前衛 龍騎士 7 8000

在凱因進場時，選擇1個費用3以下的前衛。令其損毀。

龍騎士之驕傲　《S》《雷》《雷》《雷》《雷》《橫置》：選擇1個前衛。

令其損毀。凱因在玩家下個行動階段無法成為行動狀態。

2-069U 雷 カイン 凱因 前衛 龍騎士 4 6000

在玩家控制羅莎的情況下，凱因的力量+2000，獲得先制攻擊。

玩家控制之凱因以外的龍騎士前衛與卡片名稱為龍騎士之前衛的力量+1000。

2-070E 雷 カイン 凱因 前衛 龍騎士 3 5000

提升等級

跳躍　《S》《雷》《雷》《雷》：到回合結束為止凱因的力量+5000。此回

合，凱因不能成為對戰對手之效果的選擇對象。此技能只能在玩家的主要階

段使用。

2-071C 雷 キロス 奇洛斯 前衛 戰士 3 6000

在玩家控制拉格納的情況下，奇洛斯的力量+2000，獲得加速技能。

2-072U 雷 クリュプス 克琉普斯 召喚獸 ─ 3 ―

EX爆發
到回合結束為止對戰對手控制之所有前衛的力量-2000。

2-073R 雷 サイファー 賽法 前衛 魔女之騎士 4 7000

在玩家控制依黛雅的情況下，賽法的力量+2000，獲得加速技能。

打退嘍囉　《S》《雷》《雷》《雷》《橫置》：令所有費用2以下的前衛損

毀。

2-074U 雷 サイファー 賽法 前衛 SeeD 3 5000

在賽法進行阻擋或被阻擋時，最多選擇2個前衛。給予選擇對象3000傷害。

2-075C 雷 忍者 忍者 後衛 一般兵 3 ―

《雷》《1》《橫置》：選擇1個前衛。給予選擇對象2000傷害。在其為水屬

性的情況下、改為給予選擇對象4000傷害。

2-076C 雷 忍者 忍者 前衛 一般兵 2 3000

《雷》《雷》：令忍者與忍者正在阻擋的前衛損毀。

2-077C 雷 バラライ 帕拉萊 前衛 議長 4 7000

連動―雷(2)

2-078U 雷 フースーヤ 夫斯亞 後衛 月之民 3 ―

在夫斯亞進場時，選擇1個前衛。可對其給予4000傷害。

夫斯亞從場上移至損毀區時，選擇1張位於玩家損毀區的前衛。將該卡片放入

手牌。

2-079C 雷 マーキー 馬基 後衛 技師 2 ―

《雷》《橫置》：選擇1個攻擊中之雷屬性的前衛。到回合結束為止賦予選擇

對象先制攻擊。

2-080C 雷 魔人 魔人 後衛 一般兵 5 ―

在魔人進場時，選擇1個前衛。給予選擇對象7000傷害。

2-081R 雷 ライトニング 雷光 前衛 破壞者 4 7000

雷光的力量+玩家控制之攻擊者、防禦者、回復者、支援者、阻礙者的前衛數

量×1000。

2-082C 雷 竜騎士 龍騎士 前衛 一般兵 2 4000

《雷》：到回合結束為止龍騎士獲得先制攻擊。

2-083R 水 アグリアス 雅格莉埃斯 前衛 騎士 2 4000

提升等級

不動無明劍　《S》《橫置》：選擇1個對戰對手控制之費用2以下的前衛。令

其損毀。



2-084C 水 陰陽士 陰陽士 後衛 一般兵 2 ―

《水》《橫置》、玩家控制之1個一般兵後衛置於損毀區：抽1張卡片。

2-085R 水 カイナッツォ 凱那佐 前衛 戈爾貝札四天王 2 5000

凱那佐無法阻擋組隊狀態下的前衛。

凱那佐在進行阻擋時，成為橫置狀態。

在凱那佐為橫置狀態的情況下，不受到傷害也不給予傷害（對玩家也不給予

傷害）。

2-086U 水 キスティス 奇思蒂絲 前衛 教官 5 7000

連動－水（3）

玩家控制之費用2以下之前衛的力量+1000。

2-087C 水 バイキング 維京海盜 前衛 一般兵 1 1000

在維京海盜離場時，抽1張卡片。

2-088R 水 ポロム 波羅 前衛 白魔道士 3 6000

在波羅因提升等級而出場時，選擇1個費用5以下的前衛。可將其放回手牌。

小核融術　《S》《橫置》、橫置玩家控制之行動狀態的帕羅：選擇1個前

衛。給予選擇對象8000傷害。

2-089C 水 ポロム 波羅 前衛 魔道士見習 1 1000

提升等級

在玩家控制之波羅或帕羅因對戰對手的效果被選擇時，可將其放回手牌。

2-090C 水 魔界幻士 魔界幻士 後衛 一般兵 2 ―

《橫置》、魔界幻士置於損毀區：選擇1張費用3以下的召喚獸。令其效果無

效。

2-091C 水 ユージュ 優朱 前衛 騎手 3 6000

連動－水(2)

在優朱進場時，抽1張卡片，之後將1張手牌放在玩家山牌的最下面。

2-092S 水 ユウナ 尤娜 前衛 歌姬 3 7000

在尤娜攻擊時，到回合結束為止對戰對手控制之光與闇屬性以外的所有角色

失去所有的技能。

著裝　《S》：指定1種光與闇以外的屬性及1個職業。到回合結束為止尤娜成

為該屬性與職業。

2-093U 水 リヴァイアサン 利維坦 召喚獸 ─ 2 ―

EX爆發
到回合結束為止所有水屬性前衛的力量+2000，所有火屬性前衛的力量-

2000。

2-094U 水 レフィア 蕾菲雅 前衛 光之戰士 2 3000

玩家手牌中之一般兵前衛的費用減1（不會變為0）。

2-095U 水 レン 蓮 前衛 歌姬 3 7000

在蓮與尤娜組隊進行攻擊時，可不支付費用召喚手牌中之1張召喚獸。以此技

能召喚出水屬性以外的召喚獸時，蓮置於損毀區。

2-096C 水 レン 蓮 後衛 召喚士 1 ―

在玩家召喚召喚獸時，可令蓮成為行動狀態。

2-097U 水 ローザ 羅莎 後衛 白魔道士 3 ―

每當玩家控制之前衛被對戰對手的召喚獸選擇時，可抽1張牌。

プロテス　《S》《橫置》：此回合，玩家控制之前衛不受未達本身力量的傷

害。

2-098C 水 ローザ 羅莎 前衛 白魔道士 2 3000

玩家控制之賽西爾的力量+1000。

《橫置》：選擇1個前衛。此回合，下次給予該前衛的傷害減少1000。

2-099S 光 セシル 賽西爾 前衛 聖騎士 5 9000

賽西爾在可能狀態下必須進行阻擋。

玩家控制之賽西爾以外的前衛力量+1000，賦予勇氣技能。

賽西爾不受未達本身力量的傷害。

2-100R 光 フースーヤ 夫斯亞 後衛 月之民 5 ―

夫斯亞無法產生CP。

《橫置》：選擇1個前衛。給予選擇對象7000傷害。給予玩家1點傷害。

2-101R 光 ユウナ 尤娜 前衛 召喚士 3 7000

《3》：從玩家的山牌找出1張召喚獸，將其公開。將玩家的山牌重新洗牌。

之後，將該卡片放在玩家山牌的最上面。

2-102R 光 ライトニング 雷光 前衛 劍士 5 8000

在雷光進場時，選擇1張位於玩家損毀區的奧汀。可將其放在玩家山牌的最上

面。

自我駕馭　《S》《2》《橫置》、捨棄1張奧汀：最多選擇2個費用4以下的前

衛。令選擇對象損毀。

2-103R 闇 ギルガメッシュ 吉爾伽美什 前衛 親衛隊長 4 8000

勇氣技能
石中劍　《S》《橫置》：選擇1個前衛。將玩家山牌最上面的卡片從遊戲中

移除。在被移除的卡片為前衛的情況下，令選擇對象損毀。在被移除的卡片

為前衛以外的情況下，給予選擇對象3000傷害。

2-104R 闇 皇帝 皇帝 前衛 皇帝 4 8000

對戰對手控制之角色無法使用特殊技能與起動技能。



2-105S 闇 ゴルベーザ 戈爾貝札 前衛 魔人 8 9000

玩家手牌中之戈爾貝札的費用-玩家控制之戈爾貝札四天王的數量×2。

《橫置》、玩家控制之1個戈爾貝札四天王置於損毀區：選擇1個前衛。令其

損毀。

2-106R 闇 ゼムス 傑姆斯 後衛 月之民 5 ―

傑姆斯無法產生CP。

《橫置》：選擇1個前衛。此回合，選擇對象無法被阻擋。


