
卡片編號稀有度 属性 卡片名稱 1般 EX P 類型 職業 代價 力量值 說明

6-001C 火 勇士 ○ 前鋒 1般兵 2 4000
勇士被阻擋時，給予阻擋勇士的前鋒２０００損傷

值。

6-002S 火 王牌 前鋒 第零組 4 8000

除了你控制的王牌以外的每體【職業(第零組)】的

前鋒每1次攻擊時、選擇1體前鋒使其不能格檔。

三向雷射 《S》：選擇最多三體前鋒。給予5000損

傷值。

6-003R 火 王者 前鋒 第零組 3 7000

王者在攻擊時,選擇1體前鋒。你每控制1體【職業(第

零組)】的角色可給予1000點損傷值。

狙擊模式 《S》：選擇1體代價為1的後衛。將其損

毀。

6-004U 火 手榴彈 ○ 怪物 爆彈 1
力量值8000以下的前鋒出場的時候，將手榴彈放入

損毀區。此時給予8000損傷值。

6-005C/1-006C 火 黑魔道師 ○ 後衛 1般兵 2
《火》《橫置》、將黑魔導士放入損毀區:選擇1體

前鋒。給予4000損傷值。

6-006R 火 凱特 前鋒 第零組 3 6000

加速

《火》《橫置》：選擇1體前鋒。給予2000損傷值。

《水》《橫置》：選擇1體前鋒。到到回合結束為止

力量值-1000。



6-007C 火 重攻擊騎馬那斯賓 ○ 怪物 機動兵騎 2
《火》《橫置》：選擇1體角色。這體回合給予前鋒

損傷時的時候，損傷值增加2000。

6-008C 火 士兵 ○ 前鋒 1般兵 3 7000
士兵出場時、選擇1體前鋒。到回合結束為止力量值

+2000。

6-009R 火 泰拉 後衛 賢者 3

《橫置》、將泰拉放入損毀區：選擇1體前鋒。給予

7000損傷值。

想起 《S》《橫置》：選擇1體前鋒。將你牌庫上方

第1張卡片除外。除外的卡片每1代價給予4000損傷

值。

6-010C 火 納吉 前鋒 門番 2 7000
當你受到傷害時，若沒有控制菖蒲或是佛爾卡，將

納吉放入損毀區。

6-011C 火 巴布茲 前鋒 盧恩探求者 2 4000
你所控制的前鋒每次攻擊時，對手若不支付《2》的

話這回合不可以阻擋。

6-012U 火 菲克布理克斯 後衛 哥布林 2
《火》《橫置》、將菲克布理克斯放入損毀區：對

手控制的所有前鋒受到2000損傷值。

6-013U 火 布倫希爾德 ○ 召喚獸 7 選擇1體前鋒。給予9000損傷值。



6-014U 火 獅子 後衛 謎之少女 2
將獅子放入損毀區。選擇1體前鋒。到回合結束為止

獲得加速。

6-015U 冰 大天使TT 前鋒 方舟守護者 2 3000

大天使TT出場時，選擇1體橫置的前鋒。給予5000損

傷值。

惡魔憑依 《S》《冰》《冰》《橫置》：對戰對手

控制的全部角色都橫置。該選擇對象無法在下個行

動階段轉為行動狀態。

6-016U 冰 阿爾多 前鋒 領袖 4 8000
阿爾多出場時，選擇前鋒或是後衛1種。該選擇對象

無法在下個行動階段轉為行動狀態。

6-017C 冰 雜耍者 ○ 後衛 1般兵 2
《橫置》、將雜耍者放入損毀區：選擇1體自動技

能。使其效果無效。

6-018C/1-031C 冰 吟遊詩人 ○ 後衛 1般兵 2
《冰》《橫置》、將吟遊詩人放入損毀區：對手捨

棄1張手牌。

6-019S 冰 皇后 前鋒 第零組 4 7000

行動狀態的【職業（第零組）】的1體前鋒變為橫

置：選擇1體前鋒。使其橫置。

行動狀態的【職業（第零組）】的3體前鋒變為橫

置：選擇1體橫置狀態的前鋒。使其損毀。

6-020C 冰 蓋斯霸 ○ 怪物 對人兵器 2
《橫置》：所有玩家捨棄1張手牌。此技能只能在自

己回合使用。



6-021C 冰 夏曼多 後衛 教皇 2 角色在行動階段之外無法轉為行動狀態

6-022C 冰 多涅特 後衛 領袖 2 《１》《橫置》：選擇1體怪物。使其橫置。

6-023R 冰 背德的神帝瑪媞烏絲 ○ 召喚獸 4

從以下2種選1種使用。

・對手所控制的所有前鋒橫置。

・對手控制的所有橫置前鋒受到5000損傷值。

6-024C 冰 擊劍士 ○ 前鋒 1般兵 3 5000

先制攻撃

因為你的效果對手每丟1張手牌、到到回合結束為止

擊劍士力量值+3000。

6-025U 冰 礦坑妖精 ○ 怪物 哥布林 1
礦坑妖精以外的角色卡出場時、將布卡布放入損毀

區。該角色的控制者捨棄3張手牌。

6-026R 冰 馬奇那 前鋒 第零組 2 4000
你除了馬奇那之外沒有任何前鋒時，馬奇那力量值

+4000、獲得先制攻擊和勇氣。

6-027R 冰 謬特 後衛 皇子 2

《冰》《冰》《冰》《冰》《橫置》：搜尋1張雷梅

蒂、橫置狀態出場。

《冰》《冰》《雷》《雷》《橫置》：搜尋1張席

德・蘭迪爾、橫置狀態出場。



6-028U 冰 雷梅蒂 前鋒 女王 3 7000
對手從手牌以外將角色卡出場時、如不支付《2》、

該角色損毀。

6-029U 風 大天使MR 前鋒 方舟守護者 2 4000

大天使MR不被代價3以上的前鋒所阻擋。

操弄  《S》《風》《風》《橫置》：選擇2體對手所

控制的前鋒。讓他們受到力量值等值的損傷值。

6-030U 風 亞歷山大 召喚獸 3 對手控制的所有怪物損毀。

6-031S 風 艾吉 前鋒 忍者 4 7000

先制攻撃

你所控制的風屬性前鋒擁有「此回合中第1次選擇此

前鋒的技能無效。」

6-032U 風 巨人 ○ 怪物 巨人 1
代價2以下的後衛出場時、將巨人放入損毀區。將該

後衛損毀。

6-033U 風 夏亞拉 前鋒 弓箭手 2 4000
對手使用啟動技能時、如不支付《１》、該效果無

效。

6-034C 風 佳可・媧空達羅 前鋒 族長 3 3000
你控制的每1張佳可・媧空達羅以外的風屬性角色可

使佳可・媧空達羅的力量值+1000。



6-035R 風 瑟芬 前鋒 第零組 3 7000

給予你控制的瑟芬以外的【職業（第零組）】的前

鋒先制攻擊。

頭部重擊 《S》《風》：指定1體卡片名稱。和其同

名的怪物全部損毀。

6-036C 風 陸行鳥 ○ 前鋒 1般兵 2 4000
你控制的所有【卡片名(陸行鳥)】和【職業(陸行

鳥)】可以和任何屬性組成隊伍。

6-037R 風 特雷伊 後衛 第零組 2

《風》《橫置》：選擇1體對手所控制的前鋒。給予

2000損傷值。

蓄力射擊 《S》《橫置》：選擇1體前鋒。此回合你

控制的前鋒每攻擊1次、給予3000損傷值。

6-038C 風 諾諾 後衛 莫古里 3
你所控制的前鋒每1次攻擊、選擇1體後衛。使其轉

為行動狀態。

6-039C 風 弓箭手 ○ 後衛 1般兵 2

《風》《橫置》、將弓箭手放入損毀區：選擇1體對

方控制的前鋒。這回合被指定的前鋒給予傷害時、

使其傷害為0。

6-040C/1-072C 風 弓箭手 ○ 後衛 1般兵 2
《風》《風》《橫置》、將弓箭手放入損毀區：選

擇1體代價3以下的後衛。將其損毀。

6-041R 風 蕾姆 ○ 前鋒 第零組 5 7000

蕾姆出場的時候、可以搜尋1張【卡片名（蕾姆）】

以外的【職業（第零組）】的角色加入手牌。

轉換 《S》《風》：你控制的蕾姆以外的所有角色

轉為行動狀態。



6-042C 風 山葵蛙 ○ 怪物 水怪 2
《橫置》：選擇1體前鋒。這回合只會被自己代價以

下的前鋒阻擋。

6-043U 土 大天使GK 前鋒 方舟守護者 6 9000

給予你控制的土屬性前鋒勇氣。

明鏡止水　 《S》《土》《土》《土》《橫置》：

選擇最大3體的橫置狀態前鋒。使其損毀。

6-044R 土 艾特 前鋒 第零組 4 8000

你的第1主要階段開始時從下面2個選擇1個。

・選擇1體怪物。使其損毀。

・到回合結束為止艾特力量值+1000。

6-045C 土 劍鬥士 ○ 前鋒 1般兵 3 6000
你每次讓後衛出場時、到回合結束為止劍鬥士的力

量值+3000。

6-046C 土 古拉比都 後衛 学者 3
你每次招喚土屬性的招喚獸時、到回合結束為止你

控制的土屬性前鋒力量值+2000。

6-047C 土 昆霸 後衛 謎之少年 1
昆霸從場上送到損毀區時、可搜尋1張【卡片名（昆

霸）】、橫置狀態出場。

6-048U 土 鬼牌 後衛 守護者 2
《橫置》、將鬼牌放入損毀區：選擇1張你損毀區的

芬里爾。加入手牌。



6-049R 土 欣可 前鋒 第零組 5 9000

你控制的欣可以外【職業（第零組）】的角色不受

對方效果而損毀。

大地衝擊 《S》《土》《1》《橫置》：選擇1體前

鋒。給予欣可力量值等值的損傷值。

6-050C 土 泥田怪 ○ 怪物 布丁 2

《土》《土》《1》《橫置》：選擇1體你所控制的

前鋒。這個回合、對手可以的話一定要阻擋該前

鋒。此效果只能在你的回合使用。

6-051U 土 比爾機加斯 ○ 怪物 巨人 1

任何玩家使用怪物的啟動技能時、將比爾機加斯放

入損毀區。此時效果無效，將其怪物損毀。

6-052U 土 海克頓蓋爾 ○ 召喚獸 2
選擇你所控制的1體前鋒和對手控制的1體前鋒。互

受對方力量值等值的損傷值。

6-053C 土 白武僧 ○ 前鋒 1般兵 3 6000

勇氣

白武僧不受對手控制怪物造成的傷害。

白武僧不因對手控制的怪物效果而損毀。

6-054C/1-100C 土 武僧 ○ 後衛 1般兵 2
《土》《橫置》、將武僧放入損毀區：選擇1體前

鋒。到回合結束為止+2000。

6-055S 土 莉迪亞 前鋒 召喚士 2 4000

《土》《橫置》：搜尋1張代價2以下的的招喚獸、

加入手牌。

《1》、捨棄1張招喚獸：這回合內、莉迪亞不被對

方效果選擇。



6-056R 土 雷多娜 前鋒 守護騎士 2 5000

雷多娜被阻擋或是阻擋時、對戰對手如不支付

《3》、這個回合雷多娜不會損毀。

雷多娜被對方效果選擇時、對戰對手如不支付

《3》、這個回合雷多娜不會損毀。

6-057U 雷 大天使HM 前鋒 方舟守護者 4 8000

《雷》《雷》：大天使HM轉為行動狀態。這個回合

大天使HM可額外攻擊1次。這個技能只能在自己的

回合使用1次。

絶雙十悶刃 　《S》《雷》《橫置》：給予對手控

制的所有前鋒5000損傷值。

6-058C 雷 刺客 ○ 前鋒 1般兵 2 4000
刺客給予對手傷害時、選擇1體對手控制的前鋒。可

以將其和刺客一起損毀。

6-059U 雷 阿布魯魯 後衛 院長 2

在手牌中的阿吉德瑪爾吉德代價減少1(不會變成0)

你控制的阿吉德瑪爾吉德給予損傷值時、損傷值

+2000。

6-060S 雷 凱因 前鋒 龍騎兵 3 9000

闇屬性的角色出場時、該操控者獲得凱因的控制

權。此時凱因轉為行動狀態。

《2》：到回合結束為止凱因獲得加速和先制攻擊。

6-061C 雷 機巧士 ○ 後衛 1般兵 2
《雷》《橫置》、將機巧士放入損毀區：到回合結

束為止所有前鋒力量值-2000。

6-062U 雷 黒騎士 ○ 怪物 黒騎士 1
前鋒出場時、將黑騎士放入損毀區。此時該前鋒損

毀。



6-063C/1-107C 雷 黒魔道士 ○ 後衛 1般兵 2
《雷》《雷》《橫置》、將黒魔道士放入損毀區：

選擇1體受到損傷的前鋒。將其損毀。

6-064R 雷 賽斯 前鋒 第零組 4 7000

賽斯出場時、選擇1體前鋒。到回合結束為止力量值

-4000。

每次角色從場上放入損毀區時、到回合結束為止賽

斯的力量值+2000。

6-065C 雷 席德・蘭迪爾 後衛 審判官 4
每次對手控制的前鋒攻擊時、如對手不支付《1》、

將其損毀。

6-066C 雷 堡壘龜 ○ 怪物 甲殻獸 2
選擇1體阻擋中的前鋒。到回合結束為止力量值-

2000。

6-067R 雷 奈恩 前鋒 第零組 3 5000
給予你控制的【職業（第零組）】的前鋒加速。

咆哮　 《S》：選擇1體前鋒。使其橫置。

6-068R 雷 憤怒的靈帝阿特拉梅雷克 ○ 召喚獸 1

到回合結束為止你所有控制的角色獲得「《橫

置》：選擇1體前鋒。到回合結束為止力量值-

2000。」「將角色放入損毀區：選擇1體前鋒。到回

合結束為止力量值-2000」。

6-069C 雷 藍佩爾 前鋒 龍王 3 7000
藍佩爾從場上送到損毀區時、搜尋1張德斯坦、以橫

置狀態上場或是加入手牌。



6-070U 雷 里茲 前鋒 擊劍士 3 7000

你控制的角色不受對手效果影響回到手牌或是從遊

戲中除外。

你控制的夏亞拉不能被對手的效果選擇。

6-071U 水 大天使EV 前鋒 方舟守護者 4 8000

如果可能的話對手的技能不能選擇大天使EV

所向無敵　 《S》：此回合大天使EV不受到對手的

效果影響。

6-072C 水 伊布諾伊爾 後衛 明星的巫女 2 光和闇屬性的前鋒力量值-4000。

6-073U 水 艾澤爾 前鋒 精錬術士 2 4000
對手使用招喚獸時、如對手不支付《3》、你可抽兩

張卡片。

6-074C 水 海賊吉爾伽美什 ○ 後衛 首領 4

海賊吉爾伽美什出場時、抽1張卡片。

你控制的【職業（海賊）】和【卡片名（維京海

盜）】的前鋒力量值+1000。

6-075C/1-130C 水 学者 ○ 後衛 1般兵 2
《橫置》、將學者放入損毀區：選擇你控制的1體前

鋒。回到手牌。

6-076R 水 暗闇之雲法姆福利特 召喚獸 6
所有的玩家除了自己控制的前鋒或怪物1體以外、將

所有的前鋒和怪物放入損毀區。



6-077U 水 海精靈 ○ 怪物 虛空蟲 1
玩家使用召喚獸的時候、將海精靈放入損毀區。效

果無效、使用召喚獸的玩家可以抽1張卡片。

6-078R 水 傑克 前鋒 第零組 3 6000

傑克出場時、選擇1體前鋒或怪物。代價在你控制的

【職業（第零組）】的角色數量以下時、回到手

牌。

最終宣告 　《S》《水》《水》《橫置》：選擇1體

前鋒。如果力量值和傑克等值時、從遊戲中除外。

6-079R 水 蒂優斯 前鋒 第零組 3 6000

蒂優斯橫置狀態時、除了蒂優斯以外你所控制的

【職業（第零組）】的前鋒力量值+1000。

《橫置》：選擇蒂斯以外【職業（第零組）】的角

色。轉為行動狀態。

6-080C 水 提燈怪 ○ 怪物 提燈怪 2
《1》《橫置》：選擇1體前鋒。到回合結束為止力

量值-1000。

6-081C 水 聖騎士 ○ 前鋒 1般兵 4 7000 聖騎士不受未滿自己力量值的損傷。

6-082U 水 菲雷娜 後衛 共鳴者 4

菲雷娜出場時、可搜尋1張【職業（哥布林）】、加

入手牌。

你所控制的也算前鋒的怪物力量值+1000。

6-083C 水 錬金術士 ○ 後衛 1般兵 2
《水》《橫置》、將1體後衛放入損毀區：選擇1體

前鋒。轉變為行動狀態。



6-084S 水 羅莎 前鋒 白魔道士 3 7000

你控制賽西爾時、羅莎力量值+1000、獲得「羅莎給

對手傷害時、抽1張卡片」。

羅莎被對手的效果選取時、你可以抽1張卡片。

6-085R 光 紅寶石 召喚獸 2

可選擇以下其中1個效果或2個都選。

・對手控制的所有闇屬性角色損毀。

・選擇1體闇屬性的召喚獸。效果無效。

6-086S 光 賽西爾 前鋒 聖騎士 4 8000

《2》：選擇1體你控制的前鋒。此回合受到的傷害

由賽西爾代替承受。

《2》：選擇1體你控制的前鋒。此回合不受對戰對

手的效果選擇。此技能1回合只能使用1次。

6-087R 光 馬什 前鋒 士兵 3 7000

馬什給予對手傷害時、選擇1體前鋒。可使其回到手

牌。

將行動狀態的1體前鋒橫置：選擇1體阻擋馬什的前

鋒。給予橫置的前鋒的力量值等同的損傷值。

6-088L 闇 艾爾多那修 前鋒 傑拉特的後裔 6 10000

艾爾多那修離場時、可改為回到手牌。

真世界 　《S》：這回合結束後你可以再多1回合行

動。多的回合結束時、你輸掉遊戲。

6-089S 闇 卡姆拉那特 ○ 前鋒 大公 6 9000

卡姆拉那特出場時、搜尋1張闇屬性卡片、加入手

牌。

卡姆拉那特不受和自己同樣屬性的效果選擇。

你的第1主要階段時指定1個屬性。卡姆拉那特變成

該屬性。(此效果到回合結束時也不會消失)

6-090R 闇 芬里爾 召喚獸 2

可選擇以下其中1個效果或2個都選

・對手控制的所有光屬性角色損毀。

・選擇1體光屬性的召喚獸。效果無效。


