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スキル名 値 ランク 

８

トロンメル

ヒルデマイヤー

白緑の歌姫(Lv.6) 24 歳

11   + 2       27

16   +12

13   ± 6       31

18   +16

13   + 6     45

18   +16

びゃくりょく

通常
リミッタ
Off 速攻 警戒 セーフ

剣技

推理

交渉

回避

歌術知識

アーカイア知識

蟲知識

同調

救急

拳銃射撃

現世武器知識

泳ぎ

29

23

23

18

16

17

13

14

11

9

10

7

5

3

3

3

3

3

3

2

2

2

2

2

料理

鑑定

演奏(一般)

ナイフ戦

槍/棒術

弓術

受身

幻糸武器知識

偵察

隠蔽

15

8

9

5

5

3

4

8

6

5

2

2

2

1

1

1

1

1

1

1

#1

#2

#3

#4

#5

#6

#10

#13

#14

#25

#30

#39

癒しの歌I

癒しの歌II

幻糸探知の歌

奇声抑止の歌

奇声対抗の歌

歌術抵抗の歌

奏甲補修の歌

身がわりの歌

奏甲癒しの歌

衝撃派

加速の歌

幻糸切断の歌

1D10

1D10

なし

3

1D10

1D10

1D10

1D10

1D10

1D10

1D10

2D10

10分 奏甲×

30分 奏甲×

1ターン

1ターン

1ターン

1ターン

10分 奏甲×

1ターン

1ターン

1ターン

1ターン

1ターン

瞬間

瞬間

6ターン+歌

30分+歌

30分+歌

瞬間

瞬間

10分+歌

10分+歌

瞬間

10分+歌

1D10ターン

接触、奏甲内英雄

可聴範囲、奏甲内英雄

視界(奏甲の視界)

可聴範囲、奏甲内英雄

可聴範囲、奏甲

可聴範囲内の1人、奏甲

接触、奏甲

奏甲

奏甲

視界

奏甲

接触

来るべき死者のためのプレリュード

花びらの子守唄

大地の調べ

エタファ・セレナード

さざなみのフーガ

夢見る白馬のアリア

彷徨い者のヒム

偉大なる精霊の葬送曲

月と星と太陽の歌

神々のおたけび

ラップ・ザ・トラップ

堕ちて崩れし人形の前奏曲

煌(きらめ)きのレイピア 2    なし白兵 76 2D10+2 歌術アイテム/数値は計算済み

氷のように冷静である

推理している

現状を愉快に思っている

(英雄の働きに)わくわくしている

英雄を愛しく思っている

私がしっかりせねばと思っている

少しイライラしている

(英雄を心配して)気が気でない

(何かに)怒りを感じている

(自分のミスともいえないミスに)

ショックをうけている

+ 7

+14

+10/+20

+12

 0/+3

守りの指輪(防御値3、回避値+10)

■ 特別ルール
ルリルラ・ツヴァイの英雄能力のルールを使用し
ている場合、以下の能力を持たせます。
「歌術ブースト(自分の歌術の抵抗修正に-20のペ
ナルティーを課せる)」「幻糸リンク」


