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士気の上昇

★ PCの判定成功（or 対抗判定の勝利）	 ＋ 1
★ PCによる神威の使用	 ＋ 5
※ただし、GMが認めた判定でなければ士気は
　上昇させられない。

※ PCと同じマス内に敵がいる場合、別のマスに移動するには【突破】判定が
　必要。[ 目標値：4]で【体力判定】で対抗判定（このとき、技能〈突破〉を
　使用可能）。敵の達成値を上回った場合、このターンの終了時まで移動可能。
※騎乗中の PCが【突破】を行う場合、技能〈騎乗〉の達成値を【突破】判定
　の達成値に追加できる。
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