
注意
●打ち抜きシートには、「馬車」2 枚と「小路」が

3 枚印刷されています。これは割付の間違いで、

打ち抜きシートのほかに「馬車」が 1 枚内容物

に含まれています。

●「ジャックのついたて」は破れやすいので、開

けるときに注意してください。

正誤表
● P.4 （ゲームの準備）：ゲームボードの番号は

199 番までではなく、195 番までです。

● P.10（切り裂きジャック：闇夜の逃走）：もし

移動先が隠れ家として決めていた街路だった場

合、切り裂きジャックは逃走に成功したことを

宣言することができ、そうした場合追跡は終了

します。

● P.11（追跡の終了）：ジャックが隠れ家にたど

り着いたと宣言したら、……

● P.12（特別移動――注意！）：注意！ジャック

は特別移動で直接隠れ家に移動した後に、隠れ
家に到着したことを宣言できません。ジャック

が隠れ家に到着したことを宣言するのは、通常
の移動の直後でなくてはならないのです。

● P.13（第 3 夜：二本立て――補足）：第 3 夜で
は、第 2 部追跡になったとき、警察側が最初に
第 2 フェイズの「警察：怪物狩り」を行います。
それ以降は通常の手順で進行します。（ジャック
の 1 回目の移動は操作を混乱させるための移動
であり、捜査線上は消えるからです）。
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Q. 移動は必ずするの？
A. 第 1 部：「地獄」では、蔑まれ者コマは必ず移

動しなければなりません。

第 2 部：「追跡」では、ジャックは必ず移動しな

ければなりません。警察は移動してもしなくて

もかまいません。

Q. ジャックが犠牲者を殺した場所こそが隠れ家
だったときはどうなるの？ 即座に逃走を宣言
できるの？

A. いいえ。ジャックが殺しの現場を選ぶのは第 1

部：「地獄」であり、この時点では隠れ家への逃

走は宣言できません。続く第 2 部：「追跡」での

ジャックの最初のアクションは移動であるため、

犯行現場からまずは逃走しなければなりません。

その後、2 回目以降の移動で隠れ家に戻ること

は可能です。

Q. 第 3 夜で 2 回目の殺人を自分の隠れ家で実
行した場合はどうなるの？ その場で逃走を宣
言できるの？

A. いいえ。第 3 夜はまず警察が行動を行いますが、

殺人はあくまで第 1 部：「地獄」に行われており、

第 2 部：「追跡」で行われたわけではありません。

そのため、ジャックはゲーム上で実際に移動し

てからでなければ逃走の宣言ができません。



Q. ルールに出てくる「隣接している」と言う用
語の定義は？

A.
●丸で囲まれた「街路」と四角い点の「交差点」

は、その間をつなぐ点線に何もなければ「隣接」

しています。

●「街路」と「街路」は他の「街路」を挟んで

おらず直接移動できるのであれば「隣接」し

ています（「交差点」は無視します）。

●「交差点」と「交差点」は他の「交差点」を

挟んでおらず直接移動できるのであれば「隣

接」しています（「街路」は無視します）。

Q.「馬車」の特別移動でまず隣に移動したあと
にもとの場所に戻れるの？

A. いいえ。ジャックが「馬車」で移動する場合は

2 回移動を行います。そのとき、記入できる街

路はそれぞれ別の街路かつもともといた街路以

外の街路を選ばなければなりません。2 回目の

移動でも説いた場所に戻ることはできないので

す。

Q.「小路」を使って通常の移動でも移動可能な、
隣接している同じ区画の街路に移動できます
か？ 

A. はい。ジャックが「小路」を使って隣接する街

路に移動することは、同じ区画であるのでした

ら可能です。

Q. 警察側が「手がかりの探索」を行った街路に
複数回ジャックが通過していた場合、複数の
手がかりを見つけることになるのですか？

A. いいえ。たとえジャックが同じ街路を複数回通

過していても、「手がかりの探索」で見つけるこ

とのできる手がかりトークンは 1 個だけです。

すなわち、ジャックが同じ場所を複数回通過し

ても、警察側はそれを知るすべは無いのです。

Q. 警察側がジャックがいる場所で「手がかりの
探索」を行った場合、ジャックを捕まえてゲー
ム終了？

A. いいえ。たとえジャックがいたとしても、「手

がかりの探索」では手がかりトークンしか置か

れることはありません。ジャックは「容疑者の

逮捕」以外の手段では捕まえることはできない

のです。

追加の選択ルール
「緊急捜査」

第 2 部：「追跡」のフェイズ 3「警察：手がかり

と容疑者」において、それぞれの警察側プレイヤー

は「手がかりの探索」や「容疑者の逮捕」のかわ

りに「緊急捜査」を試みることができます。「緊急

捜査」を実行した場合、その警官のコマを隣接し

ている交差点にもう 1 回移動できます（通常の移

動と同じく、円で囲まれている「街路」は無視する）。

「居場所はお見通しだ」
第 1 部：「地獄」のフェイズ 3「警官：警官の

巡回」のあいだ、そのときの捜査主任が茶色の

Donald Swandon（ドナルド・スワンソン）か赤の

Frederich Abberline（フレデリック・アバーライン）

であるなら、ジャックのいる場所をゲームボード

上のどこからでも指定した上で、逮捕状を請求す

ることができる。指定した街路がジャックの隠れ

家だった場合、ジャックは拘束され、敗北します。

ゲーム中逮捕状の請求は 1 回しかできませんです。


