
AQUATIC UPLIFT WORLD
ゲーム開始時、君のカップに遺伝子資源（緑）ダイスを
1個得る。

同一フェイズにある労働者 2個を君が選択しているフ
ェイズに再配置してよい。

EXECUTIVE POWER

本拠地（白）の労働者を 2個まで君が選択しているフ
ェイズに再配置してよい。

HOMEWORLD PATRIOTISM

労働者を 2個まで君が選択しているフェイズに再配置
してよい。

PROPAGANDA CAMPAIGN
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