
花火：スターマイン　正誤表

A4 実寸　下線は 94mm（10 円玉× 4枚）

赤の面のエラータイル1枚を青の面に戻し、 
ヒントトークン1枚を袋に戻す。
赤い面のエラータイルが無い場合は、 
ヒントトークン1枚を袋に戻す。

ヒントトークン1枚を袋に戻す。

あなたが選んだプレイヤー1人の手札の 
1色の情報を教える。

あなたが選んだプレイヤー1人の手札の 
数字1種類の情報を教える。

捨て札のカード1枚を取って山札に戻し、 
山札をシャッフルする。
特別なケース：山札にカードが1枚もない場合、 
代わりに下の効果を得る。

捨て札のカード1枚を取って、テーブル上に並んでいる
花火に加える。
選択して花火に加えるカードは、ルールに従って可能な物で 
なければならない（例えば赤の3は赤の2にしか追加できない）。 
これに合ったカードがない場合は、この効果は失われる。
特別なケース：このときに捨て札から数字5のカードを選んで 
加えた場合、即座に新たなボーナスタイルを公開する。
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ヒントトークン1枚を袋に戻す。

赤い面のエラータイル1枚を青い面に戻し、ヒントトークン1枚を袋
に戻す。
赤い面のエラータイルが無い場合は、ヒントトークン1枚を袋に戻す。

あなたが選んだプレイヤー1人の手札の数字1種類の情報を教える

あなたが選んだプレイヤー1人の手札の1色の情報を教える。

捨て札のカード1枚を取って山札に戻し、山札をシャッフルする。
特別なケース：山札にカードが1枚もない場合、代わりに下の効果を得る。

捨て札のカード1枚を取って、テーブル上に並んでいる花火に加える。
選択して花火に加えるカードは、ルールに従って可能な物でなければなり
ません（例えば赤の3は赤の2にしか追加できません）。これに合ったカー
ドがない場合は、この効果は失われます。
特別なケース：このときに捨て札から数字5のカードを選んで加えた場合、
即座に新たなボーナスタイルを公開します。

拡張ルール
「5つの華麗なボーナス」

ゲームの準備
6枚のボーナスタイルをシャッフルして裏向きの山にし、山札の横に置き
ます。
ゲームエイドを組み立てて、テーブルの上に用意します。

ゲームの進行
プレイヤーが1色の花火に数字5のカードを加えて完成させたとき、ヒントトークン1枚を袋
の上に戻す代わりに、ボーナスタイル1枚をランダムに公開し、ゲームにその内容を適用しま
す。その後、そのタイルは捨て札にして、山札からカード1枚を引いて手札を補充します。

ボーナスタイルの効果

他の拡張ルールと合わせてのプレイ
「5つの華麗なボーナス」を拡張ルール「黒色火薬」や「色の雪崩」と合わせてプレイすることが
できます。さらに困難に挑戦したい場合は、3つの拡張ルールすべてを合わせてプレイするこ
とも可能です！


