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ゴブリン

ゴブリン：
探索の際、戦力10で獲得できる以下の戦利品を加える：木材2と石材
1を支払うことで、「通常のリビングを1つ作り、ゴブリンを1人をすぐに
獲得してその中に置く」ことができる。ゴブリンは大人とみなすが、
獲得したゴブリンでアクションができるのは次のラウンドからとな
る。ダークエルフの人員は、ゴブリンを含め合計6人まで。

深い鉱床：
ルビー鉱床を通常の坑道に置いた場合でもルビー1を追加で
受け取る。

と コスト
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リビング類のポイントは得られない。
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アーチェリー場から一直線に並んだ
空いている草原1/2/3マスにつき
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骨加工所

2
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探索の際、戦利品をもらうための戦力が10になる。木材2と石材1を
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キノコ広場

ダークエルフ

骨加工所（建設コスト：木材2、石材2、ポイント：2）
狩猟ルームと入れ替え
収穫のたび最初に、どの種類でも動物2頭または4頭
（犬も含む）を、それぞれ3金または6金に交換できま
す。（1回の収穫でそれ以上の交換はできません。動物
の一部または全部が同じ種類でもかまいません。）

アーチェリー場（建設コスト：木材2）
祈祷部屋と入れ替え
このタイルは空いている草原に作らなければなりません。
得点計算で、アーチェリー場から始めて縦か横に一方
向を選び、その方向に空いている草原（羊を見張る犬
がいない草原）がいくつあるか数えます。空いている
草原が1/2/3マスあれば、それぞれ3/6/10ポイント
を獲得します。

キノコ広場（建設コスト：石材2、ポイント：1）
石切り所と入れ替え
このタイルを置いたとき、すぐに（かつ1回だけ）キノコ2
つを獲得します。

石炭倉庫（建設コスト：石材3、ポイント：1）
予備倉庫と入れ替え
収穫のたび最初に、木材3つまでをそれぞれ1金に交
換できます。（1回の収穫でそれ以上の交換はできま
せん。）

ダークエルフはエルフの親戚で、昔、地下への冒険に旅立ちました。勇敢な冒険者であり、腕の
立つ宝石職人である彼らの悪い評判は全くの作り話です。

ゴブリン―冒険の途中、ダークエルフは時折ゴブリンと出会います。悪意ある噂話では、ダーク
エルフはゴブリンを捕まえてペットにしてしまうといいますが、ダークエルフの家を訪ねたら、養
子になったゴブリンは家族のように扱われていると間違いなくいえます。

探索アクションを行う際、戦力10で獲得できる以下の戦利品を加えます：木材2と石材1を支
払うことで、「通常のリビングを1つ作り、ゴブリンを1人をすぐに獲得してその中に置く」ことが
できます。（通常ルール通り、ゴブリンは獲得した時点から大人とみなしますが、使用できるのは
次のラウンドからです。）ゴブリンを含め、人員は全員で合計6人までと制限されていることに注
意して下さい。例えば、ゴブリンが3人いれば、自分の人員は3人までしかもてません。（人員コ
マを取らずにゴブリンマーカーを取っていることになります。）

深い鉱床―ダークエルフは視力を発達させました。ほかの者が見つけられないところでもルビー
を見つけることができます。

ルビー鉱床を置くとき、通常の坑道に置いても常にルビー1を共通のストックから受け取ります。
（ただし深い坑道にルビーの鉱床を置いても、獲得するのはルビー1だけです。）

悪名高いリビング―ダークエルフの家に行ったことがありますか？	誰か本当によいインテリアグッズを薦めてくれるといいので
すが……

得点計算で、あなたのリビングは全て（「ミックスリビング」のような特別なリビングも含め、印刷されたポイントではなく）0ポイ
ントになります。
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