
ワールドタイル《異星種族文字遺跡世界》

デベロップタイル《異星種族研究者》
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移住した後、 1を得る

1

彗星宙域
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異星種族技術ワールドに移住 
するとき、コスト－ 3または 
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惑星改造技師団
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異星種族 
データ集積所

異星種族技術製品1つを 
消費して2VPを得る

7
2

1

反乱軍燃料貯蔵庫

1

反乱軍採鉱労働者

移住：希少元素製品を 
1つ取り除くことで 
軍事力＋2してよい

2
+2

4

反乱軍地下組織

生産： 1を得る

3
1

+2 +2

4

帝国補給所

対反乱軍

移住：軍事力+2、 
対反乱軍軍事ワールドに 

追加軍事力＋2

4

5

反乱軍前哨基地

移住：軍事力＋1

5
+

7

反乱軍世界

7

移住

ボーナス

+
（アクション前）

残り をチェックする
5 つ未満の場合、

このラウンドでゲーム終了

得る

 
または 　　

1 回

1

2

宇宙海兵隊

移住：軍事力+2

+2

1

2

宇宙海兵隊

移住：軍事力+2

+2

希少元素 鉱業同盟
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宇宙海兵隊

移住：軍事力+2

+2

1

2

異星種族研究者

異星種族技術ワールドに移住するとき、
コスト－ 3または軍事力＋3
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ジャンプドライブ
燃料精製所

君が（これ以外の）ワールド1つに
移住した後、 1を得る

3
1

2

彗星宙域

このコロニーに生産した時、
1を得る

3
1

2 ?

帝国軍需社

帝国タイル

移住：軍事力+2

4
+2

4

ニューアース

希少元素製品を1つ消費して 
1VPと 1を得る

5
11
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異星種族 
文字遺跡世界

異星種族技術ワールドに移住 
するとき、コスト－ 3または 

軍事力＋3

2
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4

放棄された 
異星種族前哨基地

55

放棄された 
異星種族居住地

6

ボーナス

交易、消費

3 41 2

1
1つを売って ?  を得てよい

その後、  パワーを使って 
製品を消費する

嗜好品 遺伝子資源希少元素 異星種族技術

1

2

惑星改造専門家

（製品のない）
単発生産コロニー1つに生産する

2

2

鉱業産業

君が最多の希少元素を生産した場合、
1を得る（最多同数なら  0）

1>

1

2

惑星改造専門家

（製品のない）
単発生産コロニー1つに生産する

2

2

鉱業産業

君が最多の希少元素を生産した場合、
1を得る（最多同数なら  0）

1>

1

2

惑星改造専門家

（製品のない）
単発生産コロニー1つに生産する

2

2

鉱業産業

君が最多の希少元素を生産した場合、
1を得る（最多同数なら  0）

1>

知性化
他の 連邦調査隊
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