
MISSION CARD　訂正
海賊と商人（訂正シール）

 

造船所鎮圧
報酬：艤装を1金で購入する
条件：スペインの賞金首ではない。
場所：トリニダード（Trinidad）

トリニダード（Trinidad）の船大工
達は組合を作ろうとしている。しかし
総督は反対だ。総督を脅して組合の
功労者になろう。トリニダードの寄
港アクションのあいだ、影響力チェッ
クをする。即座に西国の賞金首を 1
獲得し、港の外に追い出される。影
響力チェックに成功したら、任務は
成功する。このカードを表向きで取っ
ておく。以降あなたは艤装トークン
を 1金で購入できる。 

   

サンファン攻略

スペインがサンファン（San Juan）
を失った。
スペイン以外の賞金首トークンを

1枚ずつランダムに混ぜて1枚引く。
いまやその国がサンファンの支配者
となる。
現在サンファン港にいるプレイ

ヤーの船長は自分のターンの開始時
に強制的にサンファン海域へ追い出
される（同じターンに再入港するこ
とは可能である）。



叛乱

いずれかのプレイヤーが商船の略
奪か商品の売却で 12金以上を獲得し
た後にただちに使用する。対象の船
長は以下のいずれかを選ぶ：

A)5 金を船員に渡す。
B)指揮チェックを行い、叛乱を鎮
める。失敗した場合は 10金を船
員に支払わなければならず、さ
もなくば死ぬ。

この船で船長に納まっていられる
のは誰のおかげだと思ってんだぁ？

 

接舷回避

このカードを使用することで、対
戦相手の接舷戦闘の成功を打ち消す。
鉤縄が使用されていた場合には打ち
消すことができない。このカードは
あなたのダイスチェックを成功には
しないが、射撃の命中があればそれ
は適用する。

商船の略奪：
すべてのカードが引かれた後、こ

のカードをプレイすることで引かれ
たカードの逃走アイコンを無効にす
る。

このクズども、接舷乗船なんざぁ
させるんじゃねぇぞ！

 

航海日誌

商船の略奪に成功した後、もしく
は接舷乗船に成功しああとに使用す
る。倒した船長の航海日誌には、最
近の海軍の活動海域が記されていた。
あなたの選んだ 1番近くの海軍軍船
を好きな方向へ 1回行き動かす。同
じ距離の船が複数ある場合はいずれ
かを選ぶ。
条件さえ合えば、このカードを獲

得してすぐに使用することができる。

この後南からエーンボーン号が来
るみたいだな。

 

航海日誌

商船の略奪に成功した後、もしく
は接舷乗船に成功したあとに使用す
る。倒した船長の航海日誌には、最
近の海軍の活動海域が記されていた。
あなたの選んだ 1番近くの海軍軍船
を好きな方向へ 1回行き動かす。同
じ距離の船が複数ある場合はいずれ
かを選ぶ。
条件さえ合えば、このカードを獲

得してすぐに使用することができる。

三日ほど経ったら北からレディ・
ラック号が来るようだ。

 

臆病もの
臆病だが有力な貴族、デ・シャン

テレス男爵がオールド・プロヴィン
ス（Old province）に航海に出たらし
い。

オールド・プロヴィデ
ンス海域
（探索アクション）

成功したら、男爵を見つける。彼
は降伏し、5金と船荷カード 4枚を身
代金として支払い、自らの臆病さを
吹聴しないよう嘆願する。容認する
か、殺してさらに 10金を得るか選ぶ。
前者なら 0、後者なら英国の賞金首を
2獲得する。




