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偵察と間諜

相手 1人の手札にある行動カード　 をすべて見る。

その後、
任意の 1つの領地にいる任意の数のあなたの氏族を、

隣接する 1つの領地に移動してよい。
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戦いの狂乱

 紛争中、砦ステップの終了時：

この領地の砦からすべての氏族を出す。 
それらはこれ以降無防備の氏族である。

CARTES RECITS_JP.indd   2 2018/02/13   17:40

タルトゥの地

領地の山から領地を 3つ引き、
そのうち 1つを領地 2つに隣接する空き場所に置く。

残りは裏向きに山の一番下に置く。
その後、その新たな領地に隣接する領地にいる
あなたの氏族を 1つ、そこへ移動してよい。
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ブレスの暴政

あなたがいる領地の敵対する氏族 1つを、
隣接する領地に移動する。

この移動では紛争は発生しない。
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