
インペリウム 正誤表

A4 実寸　下線は 94mm（10 円玉× 4枚）

ドローデッキの再シャッフル
ドローデッキが空になり、かつカードを引く必要がある場合、まず状態カードをチェックします。
状態カードが 状態カードが の場合：の場合：
     1. 国家デッキに  トークンが置かれておらず、かつかつ状態カードに  トークンがある場合、

国家デッキの一番上のカードを捨て札パイルに置きます。その後、状態カードの  トー
クンを1個、国家デッキの上に移動します。 

  国家デッキにすでに  トークンがあるか、状態カードに  トークンが無い場合、この
ステップはとばします。

  あなたの捨て札パイルに あなたの捨て札パイルに  カードが置かれた場合、ただちに状態カードを  カードが置かれた場合、ただちに状態カードを  の面に の面に
します。します。

     2. 捨て札パイルをシャッフルして新たなドローデッキとします。
     3. 通常の手順に従いカードの続きを引いてください。

「アーサー伝説」をプレイしている場合、  カードは絶望カードです。それを捨
て札パイルに置く代わりに、ただちに場に置いてください。状態カードは裏返裏返
しませんしません。

「ヴァイキング」をプレイしている場合、  カードは頂点カードです。これが捨
て札パイルにおかれたとき、ゲームの終了条件が発生します！ 状態カードは
裏返しません裏返しません。

「ユートピア」をプレイしている場合は国家デッキがないため、ステップ1はと
ばします。

状態カードが 状態カードが  の場合： の場合：
     1. 発展エリアに  トークンがなく、かつかつ状態カードに  トークンがある場合、発展カード

のうち1枚の発展コストを支払ってそれを発展発展することができます。そのカードを捨て札
エリアに置いてください。その後、状態カードの  トークンを1個、発展エリアに移動し
ます。発展エリアにすでに  トークンがあるか、状態カードに  トークンが無い場合、
このステップはとばします。

「ユートピア」をプレイしている場合は発展エリアがないため、ステップ1は
とばします。

     2. 捨て札パイルをシャッフルして新たなドローデッキとします。
     3. 通常の手順に従いカードの続きを引いてください。
これは他のプレイヤーのターン中であっても、発生時にただちに解決します。これは他のプレイヤーのターン中であっても、発生時にただちに解決します。
一部のカードには「可能ならデッキの一番上のカードを引く」と書かれています。ドローデッキ
が空の場合はカードは引かず、デッキの再シャッフルも行いません。

至点
至点カードの右側のプレイヤーがターンを終えた時点で、ラウンドが終了します。
次のプレイヤーがターンを行う前に、各プレイヤーは自分の場のカードやパワーカードの至点キ
ーワードをすべて解決します。この効果はすべてのプレイヤーが同時に解決してかまいません。
至点キーワードは、それが任意であることが書かれていないかぎり、可能な限り解決する義務至点キーワードは、それが任意であることが書かれていないかぎり、可能な限り解決する義務
があります。があります。
至点キーワードを持つカードが複数ある場合、それらは任意順に発動できます。
すべてのプレイヤーがすべての至点キーワードを解決し終わったら、次のラウンドが始まり、
次のプレイヤーが通常のターンを実行します。
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ルールブック P.12

1 人ゲーム用ルールブック P.20 マケドニア・蛮族「繁栄」

帝国の時代：インペリウム・レジェンド　エジプト《繁栄》
（2EGY16/23）

帝国の時代：インペリウム・クラシック　未開《都市》
（1UNC15/22）（1UNC16/22）（1UNC17/22）

帝国の時代：インペリウム・クラシック　ローマ《繁栄》
（1ROM9/23）
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カード/アイコン 効果

可能なら、捨て札の  をボットデッキの一番上に戻す。このカードを
歴史に置く。
可能なら、捨て札の  をボットデッキの一番上に戻す。このカードを
歴史に置く。

栄光 可能なら、  を3つ放棄することで、一番上の  カードを得る。そう
でないなら、1  を得る。

 を調達する。このカードを歴史に置く。あなたは あなたは  を1つ回収する。 を1つ回収する。
ボットデッキの一番上のカードを捨てる。この  をプレイする。市場
からカードを1枚追放する。
可能なら、捨て札の  を1枚戻す。そうでないなら、1  を得る。この
カードを歴史に置く。
1  を得る。このカードを歴史に置く。
可能なら、捨て札  を1枚戻す。そうでないなら、1  を得て、この
カードを歴史に置く。

それ以外 1  を得る。

カード/アイコン 効果

このカードを歴史に置く。

栄光 可能なら、  を3つ放棄することで、一番上の  カードを得る。
そうでないなら、  を調達する。
可能なら、3  を消費することで、  を調達し、このカードを歴史に
置く。そうでないなら、可能なら、3  を消費することで、  か  を
取得し、このカードを歴史に置く。そうでないなら、  を調達する。 
1  を得る。この  をプレイする。市場からカードを1枚追放する。
1  を得る。

繁栄 ボットデッキの一番上のカードを捨てる。場の  1枚につき1  と
1  を得る。あなたはカードを1枚引いてよい。あなたはカードを1枚引いてよい。
2  を奪う。ボットデッキの一番上のカードを捨てる。

それ以外 場の  1枚につき、1  を得る。ボットデッキの一番上のカードを
捨てる。このカードを歴史に置く。

マ
ケ
ド
ニ
ア
 

マ
ケ
ド
ニ
ア
 

カード/アイコン 効果

場の  1つにつき、1  を得る。このカードを歴史に置く。

栄光
可能なら、  を3つ放棄することで、一番上の  カードを得る。
そうでないなら、可能なら、追放から  を取得する。そうでないなら、
1  を得る。
このカードを歴史に置く。

この  をプレイする。市場からカードを1枚追放する。
可能なら、捨て札パイルの  を1枚場に戻す。このカードを歴史に置く。
可能なら、2  を支払うことで、  /  /  /  を取得する。
そうでないなら、王朝デッキの一番上のカードを捨て札に置き、この
カードを歴史に置く。

それ以外 場の  1つにつき、1  を得る。このカードを歴史に置く。

IMP_Rulebook_B_Solo_Reprint_v1b_JP.indd   20IMP_Rulebook_B_Solo_Reprint_v1b_JP.indd   20 2022/07/19   13:192022/07/19   13:19

繁栄

2ATL15/22

すべてのプレイヤーはカードを1枚引いてよい。
あなたの場で、選択：  1つにつき1  を
得る、または、  1つにつき1  を得る。

繁栄

1ROM9/23

すべてのプレイヤーはカードを1枚引いてよい。
あなたの場で、選択：  1つにつき1  を得る、

または、  1つにつき１  を得る。

都市

1UNC15/22

至点：1枚捨ててよい。そうしたら、
選択：1  を得る、または、1  を得る、

または、カードを1枚引く。

都市

1UNC15/22

至点：1枚捨ててよい。そうしたら、
選択：1  を得る、または、1  を得る、

または、カードを1枚引く。

都市

1UNC15/22

至点：1枚捨ててよい。そうしたら、
選択：1  を得る、または、1  を得る、

または、カードを1枚引く。
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