
コール・トゥ・アドベンチャー　正誤表

A4 実寸　下線は 94mm（10 円玉× 4 枚）
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ゲーム終了時、以下を得る：
 か  1つにつき

物語の +11つにつき  
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物語カード No.40  《民の勇者》 宿命

ルールブック P.5

5

ルーンの読み方
ルーンは『コール・トゥ・アドベンチャー』における運の部分ですが、その確率は英雄が能力を得るこ
とで上げることができます。「ルーンを投じる」場合、そのルーンをテーブル上に投げて、どちらの面
が表になったかを確認します。

基本ルーン 闇ルーン
この3個のルーンはどの試練でも常に投じます。 ターン中3回まで（試練に挑戦する前に）、  を1つ

消費することで、投じるルーンに闇ルーンを1つ追加
できます。

気をつけてください！堕落が貯まっていくと、英雄
カードが使えなくなります。 になって
いる間、あなたは栄光ポイントを4点失い、  を消
費して闇ルーンを投じることができなくなります。

能力ルーン
試練に挑戦する際、あなたの人物にこの試練に関連したルーンのアイコンがあるかを確認します。その
アイコン1つにつき、その種類のルーンを1つ投じることができます（各種最大3つまで）。点が3つふ
られている特殊ルーンは、その能力のアイコンが3つ以上ある場合のみ投じます（下図右側参照）。

試練に＋1

＋0

＋0、英雄カードか反英雄
カードを1枚引く

筋力の試練に＋2（剣） 
または＋1（線）

敏捷力の試練に＋2または
＋1

耐久力の試練に＋2または
＋1

知力の試練に＋2または
＋1

判断力の試練に＋2または
＋1

魅力の試練に＋2または
＋1

魅力の試練に＋2、または＋0 
して反英雄カードを1枚引く

判断力の試練に＋2、または＋0
して英雄カードを1枚引く

知力の試練に＋2、または＋0 
して英雄カードを1枚引く

敏捷力の試練に＋2、または＋0
して反英雄カードを1枚引く

筋力の試練に＋2、または＋0 
して経験トークンを1個得る

耐久力の試練に＋2、または＋0
して経験トークンを1個得る

試練に＋1

試練に＋2、堕落トラックを
1つ下げる
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