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        を つ選ぶ。あなたから順に、それをまだ研究してい
ない各勢力は、      でそれを研究してよい （恩恵は受ける）。

すでにそれを研究済みの勢力は、
代わりに以下から つを選んでよい。

BTS NEWSBTS NEWS

pnw

（このアクションの実行には全部で　  が2つ必要）

両
方

両
方

両
方

両
方

両
方

両
方

3
つ
中
2
つ

3
つ
中
2
つ

基本宇宙飛行 V

追加 追加

任意

テラフォーミングギルド

教授ギルド

（このアクションの実行には全部で　  が3つ必要）

その後、基本宇宙飛行アクション1つをポーンを
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アクション
ポーンを新たな　　に移
動しそのアクションを実
行する

生産
人口の成長 または 
鉱石の生産 または 
リソースの交換

実績
実績を最大1つ獲得し、
その後ゲーム終了の
チェックを行う

技術ガイド
科学
　  の自動化、研究、　  ボーナス

経済
     の自動化、     や     の獲得

軍事
宇宙船の建造や移動や改良

商業
植民、移動、汎用アクション

植民ステップ

支配 その星系を支配している。

移住 宇宙船を      に戻すことで軍事力
を支払う。余分に支払ってよい。

除外 残った宇宙船は深宇宙に移動する。

発見 その星系カードを取り、新たなカー
ドを表向きに補充する。

開拓        /      を追加する。
植民ボーナスの獲得
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一同胞団
「大衆のための正義」を旨とするこの地下社会主義組織は、多くの労働者
階級や被抑圧者、さらにはサイバー軍事研究に関わる匿名集団の歓迎を
受けている。

退役
巨大艦

戦略的
展開

物資コラムのAとBとCとDが最初に空になっ
たとき：

物資コラムのAとBが最初に空になったとき：

（ゲーム中1回のみ）

（ゲーム中1回のみ）


