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41

調査員デイビス
任意の旧支配者タイル２枚を表向きにする。

２勝利点を得る。

１回限り 48

コーリ大佐
戦闘中の旧支配者１体に１ダメージを与える。

戦闘ごとに１回 54

フランツ・ノイマン
あなたの軍事ユニットのうち
１つが除去された場合、

そのユニットを「兵舎」に戻す。
戦闘ごとに 1回 616161

キッチナー

ディスプレイから人物カードを１枚得る。

１回限り

42

アランザ・カストロ
旧支配者があなたの農場を
攻撃したときには常に、

その旧支配者は２ダメージを受ける。
永続 49

ジョーンズ伍長
最後に引かれた

旧支配者カードの効果を取り消し、
戦闘から撤退する。
戦闘ごとに１回 55

小鳥遊大将
軍事ユニットを１つ除去し、
２ダメージを与える。

戦闘ごとに 1回 6262

カーター夫人

ストックから石炭を４個得る。

１回限り

43

アレキサンダー・プルースト
あなたの装甲車ユニットは、
除去されるまでに 3ダメージを

受けることができる。
永続 50

ヤーゴ伯爵
正気度トークンを４枚持って戦闘を開始する。

戦闘ごとに１回 56

ハリー・ボーンズ
「採掘」実行時、その資源を追加で１個得る

（リン酸塩は不可）。

永続 63

長距離奥地攻撃部隊
表向きになっている任意の旧支配者１体に

２ダメージを与える。

１回限り

44

ビリー・ニーボン
あなたのすべての軍事ユニットの鉄道外移動

範囲は１増える（装甲列車を除く）。

永続 51

ダグマー・クラウス
１アクション中に１種類の農場タイルを

２枚置くことができる。

永続 57

イワン・カルポフ
あなたの港が攻撃された場合、戦闘開始時に

各攻撃者に２ダメージを与える。

永続 64

ブラックストック卿

ストックから黄金を４個得る。

１回限り

45

ミリガン砲兵下士官
戦闘中に砲兵を持っている場合、
自動的に１ダメージを与える。

戦闘ごとに１回 52

デスタ・デンジャー
旧支配者の神殿を

（その上にいるすべての旧支配者と共に）1つ除去する。
あなたはこれによって勝利点を得ない。

１回限り 58

ジェニー・アップルシード
荒廃している農場タイル１枚か２枚を裏返し、

生産面を表向きにする。

１回限り 65

シン中尉
戦闘中に装甲車を持っている場合、
自動的に１ダメージを与える。

戦闘ごとに 1回

46

ボリス・クルップ
あなたの装甲列車は除去されるまでに
４ダメージを受けることができる。

永続 72

ドナルド･マクドナルド
ストックから鉄２個、石炭２個、

黄金２個を得る。

１回限り 59

ジュリエット・ベルヌ
戦闘中に飛行船を持っている場合、
自動的に１ダメージを与える。

戦闘ごとに 1回 70

ルイージ・カプロッティ
あなたのユニットのうち１つから
ダメージキューブを１個取り除く。

戦闘ごとに 1回

47

フラウンダー大佐

任意の軍事ユニットを１つ得る。

１回限り 53

フェルディ・カッサン
任意の農場タイルを２枚置く。

あなたは依然として農場１つごとに
黄金を１個得る。
１回限り 60

カペナ・アリカ
あなたの農場が攻撃された場合、

あなたは即座に「攻撃」アクションを実行して
その農場を守ることができる。

永続 66

“ いかれた ”ジョンソン
倒した旧支配者１体ごとに
追加の１勝利点を得る。

ゲーム終了時の得点計算
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67

ミスター・メリノ
羊牧場１つごとに追加の１勝利点を得る。

ゲーム終了時の得点計算

76

朱翔
あなたの飛行船は除去されるまでに
３ダメージを受けることができる。

永続

68

ミセス・ブラッドショー
ゲームボード上にある自分の
鉄道線路タイル３枚ごとに
追加の１勝利点を得る。
ゲーム終了時の得点計算

69

メリンダ・スウィート
トウモロコシ農場１つごとに
追加の１勝利点を得る。

ゲーム終了時の得点計算

777777

何もなし。

787878

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

878787

何もなし。

979797

レベル３の旧支配者タイルを１枚ずつ引き、
公開されている各神殿上に表向きで置く。

858585

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

959595

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

797979

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

888888

レベル３の旧支配者タイルを１枚ずつ引き、
公開されている各神殿上に１枚ずつ表向きで置く。

989898

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

868686

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

969696

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

808080

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

898989

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

999999

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

818181

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

909090

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

100100100100

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

828282

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。
アクションキューブを１個回収する。

919191

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

929292

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

101101101101

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

83838383

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

93939393

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。
時間トラック上で１スペース後退する。

102102102102

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

848484

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。
手番順に人物カードを１枚得る。

949494

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

103103103103103

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

71

ギヨンヌ教授
「攻撃」アクションの

時間ポイントコストを１減らす
（最低１時間ポイントまで）。

永続

73

テックス・マグアイア

牛牧場１つごとに追加の１勝利点を得る。

ゲーム終了時の得点計算

74

ティモシー・ブラッシー
時間を消費せずに鉄道線路タイルを２枚置く。
あなたは依然として石炭１個と鉄１個を

支払わなければならない。
１回限り

75

イベット・キラ

ストックから鉄を４個得る。

１回限り
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永続

68

ミセス・ブラッドショー
ゲームボード上にある自分の
鉄道線路タイル３枚ごとに
追加の１勝利点を得る。
ゲーム終了時の得点計算

69

メリンダ・スウィート
トウモロコシ農場１つごとに
追加の１勝利点を得る。

ゲーム終了時の得点計算

777777

何もなし。

787878

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

878787

何もなし。

979797

レベル３の旧支配者タイルを１枚ずつ引き、
公開されている各神殿上に表向きで置く。

858585

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

959595

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

797979

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

888888

レベル３の旧支配者タイルを１枚ずつ引き、
公開されている各神殿上に１枚ずつ表向きで置く。

989898

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

868686

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

969696

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

808080

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

898989

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

999999

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

818181

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

909090

暗殺だ！ディスプレイの右端にある人物カード
２枚を取り除き、代わりのカードを引く。

100100100100

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

828282

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。
アクションキューブを１個回収する。

919191

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

929292

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

101101101101

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

83838383

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

93939393

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。
時間トラック上で１スペース後退する。

102102102102

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

848484

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。
手番順に人物カードを１枚得る。

949494

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開する。

103103103103103

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

71

ギヨンヌ教授
「攻撃」アクションの

時間ポイントコストを１減らす
（最低１時間ポイントまで）。

永続

73

テックス・マグアイア

牛牧場１つごとに追加の１勝利点を得る。

ゲーム終了時の得点計算

74

ティモシー・ブラッシー
時間を消費せずに鉄道線路タイルを２枚置く。
あなたは依然として石炭１個と鉄１個を

支払わなければならない。
１回限り

75

イベット・キラ

ストックから鉄を４個得る。

１回限り

オーズトラリア　2/3

104104104104

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

黄金を２個得る。

106106106106

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。
アクションキューブを２個回収する。

オーズトラリア　3/3

121121121121

素早い敷設

あなたは石炭２個と鉄２個を支払い、
１アクション中に鉄道線路トラックを

３枚置くことができる。

２人協力ゲーム

ゲーム終了時、２人の勝利点を平均して
旧支配者の勝利点と比較し、

勝敗を決定する。

120120120120

ミスター・ビッグを倒せ

クトゥルフを倒した場合、最も多くの
ダメージを与えたプレイヤーが即座にゲーム
に勝利する。同値の場合、通常通りに
得点計算を行ってゲームを続ける。

豊富な資源

ゲーム終了時、各プレイヤーは持っている
石炭／鉄３個ごとに１勝利点を得る。

119119119119119

臆病な羊

羊牧場は２倍の勝利点をもたらす。
旧支配者は荒廃させた農場から得る

勝利点を２倍にしない。

最初の５体

旧支配者タイルを先に５枚獲得した
プレイヤーは５勝利点を得る。

118118118118118

農場の再生

農場タイルを１枚置く代わりに、あなたは
荒廃した農場タイルを１枚表向きにすること
ができる（これによって黄金を得ることはない）。

不明確な勝利

倒した旧支配者に両プレイヤーがダメージを
与えている場合、どちらも勝利点を得ない。

117117117117117

私の線路を使え！
旧支配者を攻撃するとき、あなたは自分の
線路網につながっている相手プレイヤーの
線路網を使うことができる。あなたは相手
の鉄道網を自分のものであるかのように使う
（「採掘」と「農場」アクションのために

使うことはできない）。

近くからの出発

両プレイヤーの港を互いに３ヘクス以内に
置かなければならない。

121121121121

素早い敷設

あなたは石炭２個と鉄２個を支払い、
１アクション中に鉄道線路トラックを

３枚置くことができる。

２人協力ゲーム

ゲーム終了時、２人の勝利点を平均して
旧支配者の勝利点と比較し、

勝敗を決定する。

120120120120

ミスター・ビッグを倒せ

クトゥルフを倒した場合、最も多くの
ダメージを与えたプレイヤーが即座にゲーム
に勝利する。同値の場合、通常通りに
得点計算を行ってゲームを続ける。

豊富な資源

ゲーム終了時、各プレイヤーは持っている
石炭／鉄３個ごとに１勝利点を得る。

119119119119119

臆病な羊

羊牧場は２倍の勝利点をもたらす。
旧支配者は荒廃させた農場から得る

勝利点を２倍にしない。

最初の５体

旧支配者タイルを先に５枚獲得した
プレイヤーは５勝利点を得る。

118118118118118

農場の再生

農場タイルを１枚置く代わりに、あなたは
荒廃した農場タイルを１枚表向きにすること
ができる（これによって黄金を得ることはない）。

不明確な勝利

倒した旧支配者に両プレイヤーがダメージを
与えている場合、どちらも勝利点を得ない。

117117117117117

私の線路を使え！
旧支配者を攻撃するとき、あなたは自分の
線路網につながっている相手プレイヤーの
線路網を使うことができる。あなたは相手
の鉄道網を自分のものであるかのように使う
（「採掘」と「農場」アクションのために

使うことはできない）。

近くからの出発

両プレイヤーの港を互いに３ヘクス以内に
置かなければならない。

105105105105105

最も番号が小さいヘクスの旧支配者を公開し、
その移動のためにカードを６枚引く。

107

黄金の輝き
報酬：20 勝利点

ゲーム終了時、
最低６個の黄金を「倉庫」に持っている。

112

充分な装備
報酬：15 勝利点

ゲーム終了時、５種類の軍事ユニット
すべてを「兵舎」に持っている。

111

鉄道員
報酬：20 勝利点

すべての鉄道線路タイルを置く（配置
コストは通常より１時間ポイント少なく
なり、あなたは難易度レベルによる通
常の数の２倍の石炭／鉄を持って

ゲームを始める）。
116

野心的
報酬：15 勝利点

人物カードを同時に
３枚以上持ってはならない。

（「最終得点計算」人物カードはこの枚
数に含めず、何枚でも持つことができる）

108

正気の喪失
報酬：20 勝利点

正気度トークンを13 枚すべて持って
ゲームを始める。戦闘中に失われた正気
度トークンは回収しない。「ヤーゴ伯爵」
がディスプレイに置かれた場合、

捨て札にして新たなカードを引き直す。 113

無人
報酬：15 勝利点

歩兵を購入しない。

109

一気にトップへ
報酬：20 勝利点

レベル３の旧支配者タイルを
すべて表向きにする。 114

対等な関係
報酬：15 勝利点

「コーリ大佐」「ミリガン砲兵下士官」
「ジョーンズ伍長」を持ってゲームを
始める。旧支配者を港に到達

させてはならない。

110

熱心な農夫
報酬：20 勝利点

各種類の農場タイルを最低２枚ずつ
置き、最低４枚の荒廃していない農場
タイルを持ってゲームを終了する。

115

対等な関係 #2
報酬：15 勝利点

ゲーム終了時、港から３ヘクス以内に
旧支配者がいない。あなたは農場
タイルを置いて旧支配者の進路を

逸らすことができる。
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